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EIXO : INFORMACAO E COMUNICACAO

Disciplinas da Formacgéao Técnica Especifica - FTE

EMENTARIO : CURSO TECNICO EM INFORMATICA

» Ciéncia, Tecnologia e Cultura Imagética

O desenvolvimento do conhecimento cientifico erassformacfes sociais. A evolucao da
tecnologia, desde os primérdios da historia corargisiento da escrita a modernizacao das
sociedades. A historia e a evolucdo dos computaddos primeiros softwares a internet: os
primeiros computadores, o computador pessoal, bEcés e o dominio mundial. A
consciéncia hitéricocritica e as mudancas no mutmdrabalho, na cultura, nas relacbes
homem-maquina com a insercdo dos recursos tecnok@ computacionais. Conceito de
cultura imagética e os valores estéticos: fotogsafites, blogs, videos, chats e redes sociais.
Tecnologias e contradi¢bes sociais.

» Gestado e Empreendedorismo (Individual e Coletivo)

Conceitos basicos, processos e ferramentas paraestiog de um empreendimento.
Compreensédo de Empresa e dos processos de nega@osa de informatica. O controle e a
tomada de decisdo gerencial. O desenvolvimentcstlatégias eficazes em negociacdo. As
habilidades para compreensdo dos sistemas de ,fergsando assegurar a continuidade dos
negocios e a otimizacao do resultado global. Coems@o do conceito de Empreendedorismo
e reflexbes sobre oportunidades, perfil e atitieapreendedoras, estimulando a criatividade
e a inovagdo no mundo do trabalho. Empreendedoriemgua relevancia para o
desenvolvimento socioecondmico local e regionaén@preendedorismo como aquisicdo de
novos conhecimentos e experiéncias, propiciandesag@ansformadoras da realidade social
dos sujeitos de forma individual e coletiva. O esgmdedorismo coletivo como possibilidade
de construcdo de tecnologias sociais e da cidagéma.

CATEGORIA CURRICULAR: Fundamentos :

» Fundamentos e Arquitetura de Computadores

Estudos fundamentais das partes fisicas e l6gmasamputadores: hardware e software. Os
componentes e as unidades basicas de um computaxhaeitos e funcdes. Conceitos de



manutencdo e montagem de um microcomputador. Afids praticas em laboratorios.
Arquitetura de memoria e os dispositivos de enteasaida.

» Sistemas Operacionais

Estudos fundamentais dos Sistemas Operacionaisse®g¢cos e estruturas do Sistema
Operacional. Conceito de Hardware e Software. G@aarento de Processador, Memoéria e
Sistemas de Arquivo. Os Sistemas Operacionais mosedestacando o Sistema Windows e
Sistema Linux.

» Logica e Técnica de Programacéao

Estudos Fundamentais da logica de programacao£8eqliogica, instrucdes e programas.
Algoritmos: exemplos e regras para construcdo. Aotes, variaveis e tipos de dados.
Entrada e saida de dados. Operadores aritmétietag;ianais e légicos. Comandos de
repeticdo e arquivos de dados. Ferramentas Cadegrans de programacao e programacao
orientada.

» Andlise e Projetos de Sistemas

Apresentacdo e andlise de projetos e modelageiistdmas de software com a linguagem de
modelagem UML - Unified Modeling Language e OCL bjért Constraint Language.
Definicdo de desenvolvimento e analise baseada lgetos. Aspectos administrativos e
gerenciais para a construcao de sistemas de inféona

» Linguagem de Programacao

Estudos introdutérios a linguagem de programacaac€ltos de linguagem de programacao.

Elementos de organizagdo e gerenciamento de lieguagOperadores e expressao.

Operadores aritmeéticos e légicos. Entrada e saddos. Comandos de decisdo. Comandos
de repeticdo. Tipos estruturados e tipos dinamidesdados. Estruturas de recepcgéo.

Procedimentos e funcbes e registros de arquivoentacbes a objetos e ambiente de

desenvolvimento de testes.

CATEGORIA CURRICULAR: Tecnoldéqgicas :

> Banco de Dados

Estudos fundamentais de Banco de Dados e de Gamesmio de Banco de Dados.

Modelagem de Dados. Linguagem de definicdo de dadissguagem de manipulacdo de

dados. Principais Sistemas de Gerenciamento deoBamd)ados (SGBD). Dicionario de

Dados: integridade, seguranca e recuperacao de.da&tbrmalizacdo de dados. A linguagem
SQL: Linguagens de definicdo e manipulacdo de dabiesdéncias atuais em sistemas de
banco de dados e exemplos de Sistemas de Ban&zslds.



» Seguranca de Sistemas e Redes

Estudos dos conceitos e da importancia de segummcaistemas e redes. As politicas e
legislacdes sobre seguranca da informacéo. Segudenghformagdo como um processo. A
infra-estrutura para seguranca em redes. Protoeokesvicos de seguranca em redes e em
sistemas distribuidos. Seguranca em redes TCRIR gistemas e redes sem fios. Prética da
seguranca: normas e procedimentos. Padrbes deasegunacionais e internacionais.
Desenvolvimento de aplicagcdes seguras e de cordmlacessos por meio de sistemas de
deteccao e prevencao de intrusdes: virus, prograroadigos maliciosos.

» Redes de Computadores |

Conceitos de Rede. Estudos Introdutdrios as Reed3othputadores. Topologias de Rede.
Arquitetura de Rede. Equipamentos de Rede. Modostralesmissores. Recursos de
comunicacao de dados. Tecnologia de Redes: congdwi@ntre computadores, redes digitais
e redes de alta velocidade. Redes locais e contmutRdadamentos de transmissédo de dados.
Conceitos basicos e funcionamento de protocolasodelo OSI; TCP/IP.

» Redes de Computadores II

Estudos avancados sobre redes de computadoresd@&samba aplicacdo, transporte e rede.
Conceitos de interligagdo com o nivel de enlace @esenvolvimento de solu¢des para
internet. Compreensédo das funcdes de Hub, SwitBlowter. Administracdo de grupos de

usuarios de redes — AD. Aplicacdo de politicasatpisanca — GPO. Elaboracdo de projetos
de rede de computadores.

CATEGORIA CURRICULAR: Instrumentais :

» Instalacdo e Manutencao de Computadores

Estudos fundamentais sobre arquitetura fisica &dodde computadores. Parte fisica dos
computadores: processador, memoria, placa-maea placsideo. Dispositivos de entrada e
saida, sistemas de numeracdo e conversao de l@aseiiguracdo dos componentes do
computador. Montagem/instalacdo e configuraca@des de cabeamento e sem fio.

» Programacdao Visual

Estudos introdutérios a linguagem visual. Elemeniosmgéticos: desenho, ilustracéo,
fotografia e o diagrama. Conceitos de midias e imiditas. Hardware e software de
multimidia: meios, organizacdo e expressao vistamponentes visuais de paginas da web.
Ferramentas de autoria. Animacéo e video. Criag@le utilizacdo de efeitos em video e
audio. Estudos introdutérios em elaboracao de fw®e programacéo visual.



» Internet e Programacao WEB

Internet: evolucado e servicos. Programacao dodadador Seguranca; ferramentas, projetos.
Elementos imagéticos para desenvolvimento de psgilea web: estaticas e dinamicas.
Elaborac&o de projetos para construcdo de pagmash.



