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A acéo educacional Viver Escola 2013 insere-se no conjunto das politicas
puUblicas da Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia como mais uma
iniciativa que organiza acdes/intervencdes para assistir ao estudante no
processo de elevacdo de sua escolaridade.

O Viver Escola 2013 considera as especialidades do processo de transicdo
de estudos e de idade do jovem que avanga pard um novo segmento do
curriculo escolar e traz, no foco de seu objetivo de promover a aprendizagem,
um arcabouco pedagdgico que orientard o docente na recepcdo do publico
estudantil de 5° série / 6° ano do ensino fundamentall.

Por meio de um planejamento de trabalho com estratégias e metodologias
(atividades de acolhimento, dinémicas de grupos, praticas ludicas de
leitura, de pesquisa e de educacdo matemdatica, experiéncias laboratoriais)
contextualizadas no universo social da referida fase estudantil, implementa-
se uma experiéncia inédita na rede estadual de educacéo e se promove a
escolaridade desses jovens garantindo-Ihes o DIREITO DE APRENDER .






Caro (a) Educador(a),

Este caderno foi organizado para orientd-lo (a) no percurso das afividades
propostas do Viver Escola. As acoes pedagogicas a serem desenvolvidas foram
minuciosamente planejadas por uma equipe de profissionaqis especialistas,
infegrantes da concepcdo do projeto e responsdveis pela formacdo dos
professores.

Para a trajetéria de aprendizagem estudantil, foi considerado um conjunto
de competéncias e habilidades, proprias do universo escolar do jovem
que ingressa na 59 serie/6° ano do ensino fundamental. Com o intuito de
subsidiar o seu frabalho nessa acdo pedagdgica, o caderno € composto de
plano base, sequéncias diddticas planejadas para desenvolvimento sob sua
mediacdo, e anexos:

Bl Planos base: sGo planos semanais e referem-se As atividades que serdo
desenvolvidas em cada encontro. Esses planos foram feitos com o
cardter de apresentar os objetivos, atividades e recursos de forma bem
pontfual.

Bl Sequéncias diddticas: essas sequéncias tambéem dizem respeito ds
atividades que serdo desenvolvidas em cada encontro, no entanto,
elas foram organizadas de forma mais descritiva, sinalizando o “passo a

passo” da mediagcdo do professor.

Bl Anexos: sdo as orientacdes detalhadas das dindmicas, dos jogos, das
brincadeiras e atividades afins.

Envolva-se com este acervo pedagodgico e enriqueca os encontros estudantis.

Vamos 1&? Acompanhe... e bom trabalho!
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PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

TODOS )
PELA
ESCOLA |

ACOLHIMENTO
19 ETAPA - 04/03 a 07/03/2013.

Segunda-feira — 04/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) estudantes no Ensino Fundamental Il, atraves de dindmicas de integracdo.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (307) RECURSOS:

- Exibicdo de video: “Boas vindas” (anexo Al). - Piloto para quadro branco;
- Lousa branca (em perfeito
estado);

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120’)

- Papel oficio A4 branco e

- Din@mica: “Essa Cara sou Eu” (anexo A2). (40" colorido;

- Dinémica: *“Meu Sonho na Paima da Mao” (anexo A3). - Pincel atébmico colorido;

(507)

- Tv pen drive;

- Din@mica: “Dos sonhos a realidade” (anexo A4). (30
- Pen drive;

- Papel metro;

INTERVALO (20°)
- Rolo de fita crepe;

- Carretel de barbante;
3. COSTURANDO SABERES (100°)

- Hidrocor;
- Socializac&o dos resultados da dindmica: “Dos sonhos &
realidade” (30') - Canetas coloridas;
- Diné@mica: “*Companheiro de jornada” (anexo A5). (40') - Borracha;
- Encerramento: exibicdo do video: Foguete (anexo Ab). - Giz de cerq;
(20)
- Lapis grafite;

- Combinados para préoximo encontro. (10)
- Caixa de papeldo peguena.
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SEQUENCIA DIDATICA

mmmm ACOLHIMENTO

Professor, as atividades organizadas para este dia trabalham basicamente com os sonhos
de cada um e com a questdo da afetividade.

Sugestao: Este € o primeiro dia do projeto e naturalmente haverd necessidade de confirmacdo
dos nomes dos(as) estudantes na lista de presenca da turma. Sendo assim, € importante aco-
modar o maior nimero de estudantes para iniciar as atividades.

Inicie as atividades se apresentando rapidamente e em seguida apresente o video de Boas Vin-
das (anexo Al) e fale sobe a proposta do projeto.

OBSERVAGCAO: atente para a administracéo do tempo de execucdo das atividades
propostas.

mmmmm ATELIER DO CONHECIMENTO

Em seguida, a fim de promover uma apresentacdo de cada estudante, convide-os a realizar
a dindmica “Essa Cara sou Eu” (anexo A2) e participe da construcdo do crachd e de todas as
dinémicas do projeto.

Finalizada a apresentacdo de cada um, converse com 0s(as) estfudantes sobre a importancia
dos sonhos em nossas vidas e depois inicie a dindmica *“Meu Sonho na Palma da Mdo” (anexo
A3). Socialize o mural, retomando as atividades. Em seguida, realize a dindmica “Dos sonhos &
realidade” (anexo A4).

mmmmm COSTURANDO SABERES
Ao retomar do infervalo, execute a avaliacdo da dindmica “Dos sonhos a realidade”.

Finalizada a dinémica, converse com os(as) estudantes sobre a importéncia do carinho, do afeto
para com 0s colegas e explique aos(as) estudantes a dindmica do “Companheiro(a) de Jomna-
da”. Para isso, € importante deixar preparada uma caixinha com o nome de todos, inclusive o
seu, para o sorteio. Nesse mesmo dia os(as) “companheiros(as)” j& devem escrever seus bilheti-
nhos. Vocé, professor deve distribuir os bilhetinhos.

OBSERVA(;AO: A mesma caixa deverd ser levada para a sala em todos os encontros para
ser adlimentada com bilhetinhos de afeto. Faca desse momento a primeira tarefa de
cada dia. E, ao final dos encontros, distribua os bilhetes.
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Para encerrar o encontro, apresente o video Foguete (anexo Aé), que fala sobre o0 menino e
seu sonho de fazer um foguete.

Atencgdo: lembre-se de avisar aos(as) estudantes o que eles precisardo tfrazer no proximo en-
contro, neste caso o bilhete do "Companheiro de jornada”.

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Atencado: solicite que os(as) estudantes levem revistas e jomnais velhos para o préximo encontro.,

ANEXOS

Anexo Al

Video: “Boas Vindas”

Anexo A2

TITULO: “ESSA CARA SOU EU”

OBJETIVOS:
* Aprofundar a percepcdo sobre simesmo, a partir da concepcdo do Outro.
* Perceber se a autoimagem corresponde a imagem que o grupo faz de sua pessoa.

RECURSOS: Fichas fipo crachd (pré-produzidos), papel oficio A4, caixa de papeldo (pequena),
IGpis de cor, hidrocor, borracha, giz de cerq, Iapis grafite e caneta esferografica azul.

DESENVOLVIMENTO:

1. O(a) professor(a) distribuird os crachds para que cada estudante liste cinco caracteristicas de
sua personalidade, alem de desenhar o seu autorretrato o(a) estudante NAO deverd assinar os
crachas).

2. Depois de prontos, todos os crachds deverdo ser postos em uma caixa de papeldo (de sapa-
fo).

3. O(a) professor(a) solicitard que os(as) estudantes de um a um, tirem, como num sorteio, um dos
crachds da caixa.

4. ApOs redlizar a leitura do crachd (caracteristicas e imagem) o(a) estudante tentard, em apenas
trés tentativas, descobrir de qguem € o crachad.

5. Se o(a) estudante acertar, ganhard um abraco do(a) colega que foi revelado(a). Em caso de
ero, deverd repor 0 crachd na caixa, para que outro(a) colega descubra a quem pertence.

AVALIACAO: Ao final da dinmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com
0s(as) educandos(as) as suas percepcdes acerca da atividade realizada.
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Anexo A3

TITULO: “MEU SONHO NA PALMA DA MAO”

OBJETIVO: Possibilitar o autoconhecimento, aceitando e valorizando suas caracteristicas identitd-
ras.

RECURSOS: Papel oficio colorido, pincel atbmico colorido, caneta esferografica preta, papel me-
fro pardo.

DESENVOLVIMENTO:
1. O(a) professor(a) distribuird 1/2 folha de oficio para cada estudante, de cores diferentes.

2. O(a) estudante decalcard uma das suas maos na folha de oficio com caneta hidrocor.
3. Em cada dedo o(a) estudante escreverd um sonho atendendo as variadas dimensdes (escola,
comunidade, vida pessoal, familiar, mundo...) na palma da mdo, o(a) estudante assinard seu

nome.

4. Depois que todos os(as) estudantes concluirem, o(a) professor(a) orientard a montagem de um
mural com as mdos de cada estudante.

AVALIACAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes acerca da atividade realizada.

Anexo A4

TEMA: DOS SONHOS A REALIDADE
OBJETIVO: Partiinhar sonhos individuaqis e coletivos.
RECURSOS: Folha de papel metro e pincel atdbmico colorido.

DESENVOLVIMENTO:
1. Grupo em circulo, de pé.

2. Formar duplas. Pedir gue as duplas se espalhem pela sala e sentem-se.

3. O facilitador solicita que cada participante da dupla complete a frase “*O maior sonho de mi-
nha vida é...”, compartihando este sonho com seu par.

4. Quando as duplas tiverem concluido sua conversa, pedir que formem gquartetos nos quais
compartiihem resumidamente seus sonhos e completem a frase “Para tornar © meu sonho reali-
dade eu...”.

5. Juntar os quartetos, formando subgrupos de oito, solicitando que completem a frase “O Brasil
dos meus sonhos...”

6. Formar grupo de dezesseis pessoas para discutir *Para o Brasil chegar a ser o pais gue sonho,
& necessario...”
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7. Pedir para que cada subgrupo escolha um relator, entregando-lhe uma folha de papel metro
e piloto para escrever as conclusdes do subgrupo.

8. Seqguir com apresentacdo de cada subgrupo.

9. Plendria: compartilhar observacoes e conclusoes:

* O que mais chamou a atengdo durante as discussdes sucessivas?
* O que aprendeu com o frabalho?

* Foi possivel perceber diferencas, e/ou contradicdes entre 0s sonhos pessoaqis € 0s sonhos para
0 pais? Quais?

* Se 0 sonho de cada estudante se concretizasse, a vida dele melhoraria? Como?
* O que vocé pode fazer por sua escola?

10. Fechamento: o(a) professor(a) deve apontar a interdependéncia entre 0s sonhos pessoais
e os coletivos, chamando a atencéo para a necessidade de cada individuo contribuir para a
realizacdo de um ideal maior em prol da coletividade.

ATEN(;AO: Aproveite este momento para conversar com 0s(as) estudantes sobre © uso do unifor-
me escolar, arela¢cdo de pertencimento a um grupo e a responsabilidade que cada um carrega
ao fazer uso dele.

AVALIA(;AO: Este frabalho estimula os(as) jovens a reconhecerem seus proprios sonhos, fanto os
relativos a vida pessoal quanto a vida coletiva. Pode funcionar como um termdmetro, medindo
0 grau de envolvimento dos adolescentes com seu futuro e com as questoes do seu pais.

Anexo A5

TEMA: COMPANHEIRO DE JORNADA

OBJETIVO: Fortalecer os lacos afetivos dentro do grupo.

RECURSOS: Filipetas com nomes dos participantes, canetas, caixa ou similar.
DESENVOLVIMENTO:

1. Q(o) professor(a) escreve os nomes dos participantes em uma filipeta e os deposita numa
caixa.

2. Cada participante sorteia um papel (Como em um amigo secreto).

3. Informe ao grupo gque ninguém poderd refirar seu proprio nome. Se isso acontecer, refaca o
sorteio.

4. Cada participante serd o “companheiro de jornada” do sorteado.
5. Os nomes ndo devem ser revelados ate a Ultima semana.

6. O papel de cada “companheiro” & de aproximar-se, dar atencdo e infegrar-se com a pessoa
sorfeada, de forma sutil, sem que esta perceba imediatamente quem € seu “‘companheiro”,
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7. A caixa deve ser disponibilizada todos os dias para que, ao final de cada encontro, 0s
companheiros se comuniguem por bilhetes. O sigilo deve ser mantido.

8. Arevelacdo do “companheiro de jornada” serd no dia 26/03/2013.

Anexo A6

Video: “Foguete”

Terca-feira - 06/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) estudantes no ensino fundamental Il, afraves de dindmicas de infegracdo.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (30) RECURSOS:
- Din@mica: “Eu me remexo muito” (anexo A7). - Tv pen drive;
- Pen drive;

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120°)
- Papel metro pardo;

- Atividade: “Meu sonho, meu estilo” (anexo A8).
- Papel oficio A4 branco;

INTERVALO (20°) - Caneta esferografica azul;

- Fita crepe.
3. COSTURANDO SABERES (100’)

- Socializacdo da atividade anterior (40°)
- Din@mica: “Didrio de Bordo” (anexo A9) (40')
- Exibicdo de video: “A terapia do Abraco” (anexo A10). (10

- Combinados para o proximo encontro. (10°)
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SEQUENCIA DIDATICA

Emmmm  ACOLHIMENTO

Professor, no segundo encontro, manteremos a perspectiva do acolhimento e integracdo
enfre os(as) estudantes e as atividades propostas trabalhardo estas questoes.

Inicie as afividades “quebrando o gelo”, convidando os(as) estudantes a realizar a dindmica:
"Eu me remexo muito” (anexo A7).

B ATELIER DO CONHECIMENTO

Em seguida, os(as) estudantes realizardo a atividade: *“Meu sonho, meu estilo” (anexo A8),
em equipe, na qual poderdo falar de seus gostos musicais.

mmmmm  COSTURANDO SABERES

4 . B . - .
Ao retornar do intervalo, os(as) estudantes poderdo ensaiar suas apresentacoes por Mais
vinte minutos e em seguida organize as equipes para a socializacdo.

Terminadas as apresentagdes, os(as) estudantes deverdo avaliar, comentar a atividade
realizada através da dindmica: “Didrio de Bordo” (anexo A9).

Para encerrar o encontro, entregue as correspondéncias do “*Companheiro de Jornada” e,
em seguida, convide os(as) estudantes a assistir o video “A terapia do Abrago” (anexo A10)
€ a exercite com todos.

- J
COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Atencado: solicite que os(as) estudantes levem uma bola de futebol para o encontro seguinte.
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ANEXOS

Anexo A7

TEMA: “EU ME REMEXO MUITO”

OBIJETIVO: Levar o(a) estudante a perceber que o “ritmo’ do grupo € formado pelo esforco de
cada um e pela unido de todos.

RECURSOS: TV pen drive, musica: "Eu me remexo muito”.

DESENVOLVIMENTO:

1. Organizar a turma em circulo.

2. Os(as) estudantes sGo convidados, a partir do ritmo da musica, a caminhar pela sala.

3. Em seguida, cada estudante deverd escolher um(a) colega para formar uma dupla e, sem
perder o ritmo, deverda ficar atento aos comandos orientados pelo(a) professor(a).

4. O(a) professor(a) conduzird:

4.1. Os(as) estudantes deverdo ficar de frente um pro outro, em cada dupla. Cumprimente
seu par, levantando seu pé direito e tocando o pé esquerdo dele(a), altermando-os(as), sem
perder o ritmo.

4.2. Agora, mude 0 movimento: levantem as maos, cruzem os bracos de modo a formar um
X, bata a sua mdo esquerda na mdo direita do seu par e vice-versa, no ritmo da musica.

4.3. Pra terminar, figuem de costas um pro outro e dancem, ao ritmo da musica batendo um
pbumbum no outro.

AVALIA(;AO: Ao final da dindmica, converse sobre a sinfonia dos corpos, da alegria de fazer parte
de um grupo e de como o ritmo da turma depende de seus integrantes.

Anexo A8

TEMA: “MEU SONHO, MEU ESTILO”

OBJETIVO: Favorecer ainfegracdo e o contato corporal entre os participantes, rompendo barreiras
ainda existentes na comunicacdo espontanea.

RECURSOS: caneta e papel A4, cépias da letra da musica PRELUDIO, de Raul Seixas.
DESENVOLVIMENTO:

1. O(a) professor(a) provocard a turma para escrever uma musica com a palavra SONHO.
2. Escutar as cancodes, valorizando as escolhas.

3. Em seguida o(a) professor(a) apresentard a musica PRELUDIO (Raul Seixas).
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4. Haverd um debate sobre a musica norteado pela provavel rejeicdo dos(as) estudantes, uma
vez que ndo faz parte do repertdrio deles(as).

5. Diante das opinides, o(a) professor(a) deve dividir a turma em grupos (CinCo equipes com seis
estudantes cada uma), respeitando o gosto musical dos(as) estudantes, propondo releituras da
musica de Raul Seixas editada em outros ritmos, a exemplo de: pagode, axe, rap, arrocha, forrd...

6. Os(as) estudantes organizardo uma apresentacdo performdtica das suas releituras.

AVALIACAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes do que foi realizado.

LETRA DA MUSICA: PRELUDIO, de Raul Seixas.

PRELUDIO
Raul Seixas

Sonho gue se sonha s&
E s& um sonho que se sonha sé
Mas sonho que se sonha junto é realidade

Sonho gue se sonha s&
E s& um sonho que se sonha sé
Mas sonho que se sonha junto é realidade

Sonho que se sonha so
E s& um sonho que se sonha s6
Mas sonho que se sonha junto é realidade

Anexo A9

TEMA: “DIARIO DE BORDO”
OBJETIVO: Reconhecer as especificidades das releituras realizadas pela turma.

RECURSOS: Papel oficio A4, giz de cera, gravuras, revistas e jornais velhos, hidrocor, canetas
coloridas, tesoura, cola...

DESENVOLVIMENTO: Cada equipe registrara suas impressdes e avaliacdo do frabalho realizado
afravés de uma linguagem especifica a exemplo de: video, gravacdo de dudio, cartaz, grafite,
gravura, dentre outros.

AVALIACAO: Ao final da dinémica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes do que foi realizado.
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Anexo A10
Video: “Terapia do abrago”

Quarta-feira - 06/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) estudantes no ensino fundamental ll, através de dindmicas de integra-
cdo.

PLANO BASE

- Gincana Cultural. (anexo Al1) RECURSOS:

- Folhas de papel duplex nas cores: vermelho,
amarelo e verde;

- Tv pen drive;

- Pen drive;

- Caneta esferogrdfica azul;

- Caderno do estudante;

- Pincel para quadro branco;

- Lousa branca;

- Apito;

SEQUENCIA DIDATICA

Professor(a), a atividade de hoje tem como proposta promover momentos de desafios entre os
grupos sem perder de vista a perspectiva de descontracdo e integracdo entre os(as) estudantes.

Comece o dia dividindo a furma em cinco equipes de seis infegrantes, cada grupo deverd esco-
Iner seu nome de “guerra”. Na lousa, crie uma planilha de escores, a fim de marcar a pontuacdo
dos grupos a cada tarefa. Sugira fambém que cada equipe crie seu grito de guerra.

IMPORTANTE: Hoje é dia de gincana, mas ndo esqueca do “companheiro de jornada”.

OBSERVAGAO: O ideal é que se oportunize o maior nimero de participantes possivel, evi-
tando que o(a) mesmo(a) estudante participe de mais de uma prova.

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO
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ANEXOS

Anexo Al1l
TAREFAS DA GINCANA
Orientacoes
TAREFA 1: TEXTO EMBARALHADO
~

Objetivo: Reestabelecer a coeréncia textual;

v Com essa finalidade, o grupo deve enumerar, corretamente, a sequéncia de
acodes apresentadas No texto;

Tempo: 10 minutos

Valor: 10 pontos
\_

/
Professor(a), distribua uma coépia de texto para cada grupo e avise aos(as) estu-
dantes que eles terdo 4 minutos para a leitura e o restante para a finalizacdo da
tarefa. O cumprimento desse tempo, além de ser prova de respeito a fodos os
participantes, poderd ajudar ao(a) estudante na observacdo dos prazos que ele
precisard administrar na sua nova etapa estudantil.
\_
TEXTO: A RAPOSA E O MACACO
3 | O macaco, esperto como &, percebeu que sé poderia ser uma cilada.
9 | Araposa, ouvindo aquilo, levantou-se de olhos fechados, balancou a cabeca e
iniciou a andanca.
4 | Paraisso, cavou um buraco fundo como um pogo, perto de onde a raposa es-
tava deitada.
5 | Deu o maior cansago, mas © MACACO PEeNnsou:
6 | — Vai valer a pena.
1 | Araposa tinha esperanca de aimogar 0 macaco. Por isso, ela fez com que o
MACACO recebesse a noticia de seu falecimento.
2 | Com muita confian¢a, decidiu pregar uma peca na “"amiga” trapaceira.
10[ No terceiro passo, a bobalhona caiu no buraco, matando todos os bichos... de
tfanto rir.
7 | Chamou a bicharada e anunciou bem alto:
8 | — Raposa quando morre fica cega, levanta-se, balanga a cabega e da cinco
passos. SO depois disso € gque Mmorre pra sempre.
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Tarefa 2 - HABITOS DE HIGIENE

Orientacoes:

~

Objetivo: Apontar as consequéncias que a falta de higiene traz para a nossa salude.

v O grupo indica um dos seus participantes para executar a tarefa, relacionando
a 19 coluna com a 29, a partir da correspondéncia entre os hdbitos de higiene e
um dos problemas que eles podem evitar.

Tempo: 3 minutos
Recursos: Cartazes, pincel atdmico e apito (para sinalizar o inicio e fim da tarefq)

Valor: 10 pontos

~

- /
Professor(a), para essa tarefa, cinco cartazes deverdo ser previomente afixados;
Peca para o(a) estudante ter atencdo na escolha, porque o cartaz ndo pode ser
rasurado.

Hdbitos de higiene Doencas
1- Escovar os dentes Verminose (2)
2- Lavar as maos Tartaro (1)
3- Manter pés impos e secos Infecco intestinal (5)
4- Manter reservatérios de agua tratados e tampados Frieira (3)
5- Consumir alimentos frescos e/ou bem cozidos Dengue (4)
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Tarefa 3 — TRAVALINGUA
Orientagoes:

a N
Objetivo: Brincar com o som das palavras;
Exercitar a dicgcdo, encadeando as palavras sem trope¢os nem hesitagoes.

v O grupo indica um dos seus participantes para executar a tarefa. Esse(a) represen-
tante deverd, ao receber o texto escolhido pelo(a) professor(a), fazer a leitura atenta
trés vezes aumentando o ritmo da prondncia gradativamente. Quem errar vai saindo

do jogo.

Tempo: 3 minutos

Valor: 10 pontos
- J

Professor(a), as fichas com os textos serdo sorteados entfre os representantes dos
Qrupos.

O que € que Cacd quer? Cacd
quer caqui. Qual cagqui que Cacd
quer? Cacd guer qualguer caqui.

O pinto pia, a pia pinga. Pinga a pia
e O pinto pia. Quanto mMais o pinto
pia Mais a pia pinga.

TEXTO 3 TEXTO 4
O rato roeu a roupa do rei da Russia Para ouvir O ftique-taque, fique-
que a Rainha, com raiva, resolveu taque, figue-taque, depois que um
remendar tique toca € que se toca um taque.
TEXTO 5

A aranha arranha a rd. A rd arranha
a aranha. Nem a aranha arranha a
r&d. Nem a r& arranha a aranha.
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Tarefa 4 — QUEBRA-CABECA MUSICAL

Orientagdes:

~

mente a sequéncia.

cia da letra oficial dos hinos.

Tempo: 2 minutos

Valor: 10 pontos
-

Objetivo: Demonstrar conhecimento dos hinos solicitados, combinando correta-

v O grupo indicard um dos seus integrantes para combinar corretamente a sequén-

~

J

Professor(a), com o objetivo de explorar saberes e fortalecer no educando os
sentimentos de identidade e pertencimento, sugerimos , para essa tarefa, a es-
colha de trechos do Hino Nacional, Hino ao 2 de Julho (Hino do Estado da Bahia),

Hino de Salvador...

~

J

1 - Hino Nacional do Brasil
Letra: Joaquim Osério Duque Estrada
Musica: Francisco Manuel da Silva

Ouviram do Ipiranga as margens placidas
De um povo herdico o brado retumbante
E o sol da liberdade, em raios fulgidos,

Brilhou no céu da pdatria nesse instante (...)

2 - Hino ao 2 de Julho
Letra: Ladislau dos Santos Titara
Musica: José dos Santos Barreto

Nasce o sol a 2 de Julho
Brilha mais que no primeiro
E sinal que neste dia

Atfé o sol € brasileiro (...)

3 - Hino de Salvador
Letra e melodia: Oswaldo José Leal

Salvador teu céu formoso
De brilhantes cor de anil
Relemibra no Dois de Julho
A libertacéo do Brasil (...

4 - Hino da Bandeira nacional
Letra: Olavo Bilac
Musica: Francisco Braga

Salve, lindo penddo da esperanca,
Salve, simbolo augusto da paz

Tua nobre presenca a lembranca
A grandeza da Pdatria nos traz(...)

4

Recebe o afeto que se encerra
em Nosso peito juvenil,

Querido simbolo da terrq,

Da amada terra do Brasil!

4

Nunca mais 0 despotismo
Regerd nossas acoes
Com tiranos ndo combinam

Brasileiros coracoes

1

Se o penhor dessa igualdade
Conseguimos conquistar com braco forte,
Em teu seio, ¢ liberdade,

Desafia 0 nosso peito a propria morte!

1

Erigida bem no alto,

Es da Pdtria o seu altar
Em tuas formosas praias,
Beija a areia o verde mar
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Tarefa 5 — “QUIS” SOBRE CONHECIMENTOS GERAIS
Orientacgoes:

a N
Obijetivo: Explorar os saberes dos(as) estudantes em relacd&o ao conhecimento enci-
clopédico

v Os grupos indicam um participante para representd-los. O(a) professor(a) alinha
0s representantes e vai fazendo as perguntas. A cada acerto, o(a) estudante dd um
passo a frente. Completa a tarefa aguele que primeiro cruzar a linha de chegada.

Tempo: 10 minutos

\Valor: 10 pontos J

Perguntas (Sugestoes)

1. Qual a data do aniversdrio da cidade do Salvador?
R: 29 de marco

2. Que imagem aparece em destaque na Bandeira de Salvador?
R: uma pomioa branca.

3. Qual o grande evento esportivo que acontecerd no Brasil no ano de 2013?
R: A Copa das Confederacdes

4. No futebol, quantas vezes o Brasil foi campedao do mundo?
R: & vezes

5. O que tem o peso maior: 1kg de algoddo ou 1kg de ferro?
R: O peso € igual para os dois: 1kg

6. Qual é a parte do corpo humano que tirando uma letra fica vazia?
R: Boca.

7. Quando uma on¢a nao é feroz?
R: Quando ela € uma onca pinfada.

8. Qual é a capital do Brasil? Que outro nome recebe?
R: Brasilia, Distrito Federall,

9. Quantas e quais sdo as regides brasileiras?
R: Cinco. Norte, Nordeste, Sul, Sudeste e Centro Oeste.

10. Em que dia comemoramos a Proclamacdo da Republica?
R:15 de Novembro
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Tarefa 6 - TUNEL
Orientagdes:

- N
Objetivo: Estimular o trabbalho de equipe.

v Cada equipe formard um tunel, onde os participantes ficam um atrds do outro
com as pemas abertas. E uma espécie de corrida. No “J&” do(a) professor(a), o Ulti-
Mo de cada fila deve passar por debaixo do tunel e ir para a frente. Depois, o Ultimo
faz a mesma coisa. Desse jeito, o tinel de pessoas ird avancando cada vez mais.
Ganha o tunel que cruzar a linha de chegada primeiro.

Tempo: 5 minutos

Valor: 10 pontos
\_ )

Professor(a), com essa tarefa tfemos a oportunidade de exercitar o trabalho em
grupo. Converse sobre a importancia de colaborar com a equipe para o bem
comum. Vale a pena também, falar sobre as possiveis trapacas de componen-
tes que tentar@o corer A frente para cruzar primeiro a linha de chegada, de-
stacando que essa ambi¢cdo de um dos membros pode comprometer todo o
grupo. Portanto, &€ necessdrio respeitar o ritmo do outro e o grupo deverd trabalhar
concentrado na sua trajetdria para vencer a tarefa.
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Tarefa 7 - TOCA
Orientagoes:

- N
Objetivo: Brincar através do comprometimento da coordenacdo motora, agilidade
mental e fisica.

O grupo indicard um (1) dos seus integrantes para participar da corrida para a toca.

v Desenham-se varias tfocas (quadrados com fita crepe no chdo) em um espaco
amplo. O nimero de tocas deve ser sempre um a menos do que o numero de joga-
dores. Bem distante do terreno onde as tocas estdo, os participantes estardo rodan-
do ao som de uma musica animada. Quando a musica parar, todos devem correr
e sentar em uma toca. Quem ndo conseguir, € eliminado e apaga-se uma toca.
Ganha quem sentar na ultima toca.

Tempo: 5 minutos

Valor: 10 pontos

(S J

e N

Professor(a), nessa farefa a intencdo € integrar o grupo atraves da incapaci-
dade de correr até uma das tocas, devido a tontura dos componentes. As risadas
serdo inevitaveis. Aproveite o clima de desconfracdo para promover um mo-
mento prazeroso e alegre, evitando as brincadeiras de mau gosto (xingamentos,
empurrdes...).
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Tarefa 8 - SOMBRA

Orientagoes:

~
Objetivo: Brincar de corrida, exercitando funcdes motoras.

O grupo indicard um (1) dos seus infegrantes para participar da corrida.

v Corrida de ida e volta, em que os participantes correm sentados e ndo podem
usar as maos para nada. Na ida, vai de frente, na volta, vem de costas, ou seja, ndo

pode virar. Ganha guem voltar primeiro.

Tempo: 5 minutos

Valor: 10 pontos
-

J

~

~
Professor(q), discuta a habilidade que cada estudante tem de desenvolver os
movimentos imitados do mestre. E oportuno debater sobre as diferencas que
existem entre as pessoas, valorizando as individualidades. Propicie um clima de
seguranca entre os participantes da brincadeira para que ninguem se machuque.

J
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Tarefa 9 - GUERRA DE PAPEL

Orientagoes:

~

Objetivo: Disputar uma guerrilna em equipes.

v Jogam todas as equipes, cada uma em seu campo distinto, separado por um
espaco. Cada equipe terd a sua disposicdo vinte bolinhas de papel. O grupo
comecard a jogar essas bolas de papel no campo dos adversdrios, que deverdo
fazer o mesmo. O objetivo é tirar as bolinhas de papel do seu campo e jogar Nos
adversarios. No fim do tempo, o(a) professor(a) faz a contagem. A equipe que
tiver menos papel em seu campo € a vencedora.

Tempo: 5 minufos

Valor: 10 pontos

Professor(q), proporcione um clima de seguranca enfre os participantes da
brincadeira para que ninguém se machuqgue. Discuta com os(as) estudantes a
respeito da competicdo, seus beneficios e prejuizos.
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Tarefa 10 - DIA INTERNACIONAL DA MULHER

Orientagoes:

~

Objetivo: escrever poema em homenagem ao Dia Internacional da Mulher.

v O grupo se reunird para escrever um poema contendo as palavras: MULHER,
GUERREIRA, DESAFIO, LUTA, CORAGEM, AMOR, CARINHO, ATENCAO, EXEMPLO,
DEDICACAO, PROFISSIONALISMO, CARATER, CONQUISTAS, homenageando o Dia
Internacional da Mulher. Ao final, um representante do grupo deve recitar o poe-
ma. Marca ponto 0 que concluir a tarefa, contemplando todas as palavras.

Tempo: 15 minufos

Valor: 15 pontos

Professor(a), anote as palavras na lousa para que os(as) estudantes se lembrem
de empregd-las no poema.
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Tarefa 11 - EMBAIXADINHA

Orientagoes:

~

Recurso: BOLA DE FUTEBOL
Objetivo: Fazer embaixadinhas.

v Um(a) representante deverd fazer a maior quantidade de embaixadinhas em
01 minuto.

Tempo: 01 minuto para cada representante

Valor: 10 pontos
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Tarefa 12 - DATAS ESPECIAIS
Orientagoes:

~
Recurso: CARTELA

Obijetivo: Associar as datas aos homenageados

v O grupo receberd a cartela e deverd associar, cormetamente, o nimero
constante na cartela da data a lefra constante na cartela correspondente ao
homenageado.

Tempo: 3 minutos

Valor: 10 pontos
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Tarefa 13 - BILHETE ENIGMATICO
Orientagoes:

e N
Objetivo: Exercitar o raciocinio légico atravées da relacdo de simbolos com
palavras, em um texto desconhecido.

v Formar grupos; cada grupo recebe uma copia do bilhete enigmdtico; o
mediador orienta sobre o desenvolvimento da tarefa, além de dar dica e pistas.

Tempo: 20 minutos

Valor: 50 pontos
. J

Dica: Descubra quais sGo as trés palavras acima da linha; a partir delas, desvende as outras
abaixo e conheca o significado desse monte de simbolos!

Pistas: As frés palavras sGo: um animal (19 palavra) - uma peca para vestir/calcar (2° palavra) -
um transporte aqudtico (3¢ palavra).

OIS - wIDIl/S - I, GATO - SAPATO - BARCO
o0 { #r7-coy, SANDRA,

G/ XK XTIV X®3<8 ESTIVE AQUI E VOCE

#3S Ree/IXI, NAO ESTAVA.

VORI SR eXK/IK, Bleo TROUXE SORVETE, MAS

BHID DVNeoeed,  FIPXIco, ¥ NAO POSSO DEIXAR. ME
POV OV IETN <@L, LIGUE QUANDO CHEGAR,
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Tarefa 14 - PALAVRAS CRUZADAS
Orientagoes:

~

Objetivo: Testar os conhecimentos gerais dos estudantes afraves do preenchi-
mento das palavras cruzadas.

v O(A) professor(a) convida um integrante de cada grupo para participar dessa
tarefa;

v Cada estudante receberd uma pdgina anexa com a palavra cruzada que
deverd ser preenchida;

v O(A) estudante que cumprir, dentro do prazo estabelecido, o preenchimento
completo da atividade ganhard 15 pontos para a sua equipe.

Tempo: 15 minutos

Valor: 15 pontos

PALAVRAS CRUZADAS- CONHECIMENTOS GERAIS

HORIZONTAL

1- Uma das cinco regides do Brasil.

4- Nome da vice-prefeita de Salvador.

5- Substantivo coletivo de livros.

6- Instrumento musical presente na roda de capoeira.
7- Ato de reqgproveitar o lixo.

9- Famoso jogador de futebol (Brasil).

VERTICAL

2- Nome do atual Secretdrio da Educacao/Bahia.

3- Famoso cantor coreano; “Gangnam style” € o seu maior sucesso.
8- Ritmo musical divulgado pelo cantor baiano, Pablo.
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Tarefa 15 - DESCOBRINDO O NUMERO

Orientagoes:
a N\
Objetivo: Enconfrar o nimero desconhecido aplicando operacdes inversas.
v O(A) professor(@) apresenta as operacdes com valores desconhecidos
e 0 grupo, através de operacdes inversas, deve descobrir qual € o nimero
desconhecido.
v Cada resposta correta vale 1 ponto.
Tempo: 15 minufos
Valor: 15 pontos
_ J
- N
Professor(a), anote as operacdes na lousa, uma de cada vez, colocando um
quadrinho para representar o nimero desconhecido. Lembre-se de que a ope-
racdo inversa da adicdo € a subtracdo, ao passo que a divisdo € a operacdo
inversa da multiplicacdo.
\_ /)
14 23 56 21 11 3 42
+ X - X + X -
30 69 28 63 33 21 31
27 12 50 3 12 5 34
+ X - X + X -
40 48 30 36 24 35 20
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Anexo Al12

558
e e

PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

TODOS
PELA
ESCOLA |

ATIVIDADE DO(A) PROFESSOR(A)

OBJETIVO(S):

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (30)

INTERVALO (20’)

3. COSTURANDO SABERES (100’)

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120°)

RECURSOS:
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ETAPA 2

Atividades de
Nivelamento:

lingua portuguesa







PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

NIVELAMENTO
29 ETAPA — 08/03 a 12/03/2013.

PE
ESCOLA |

SEXTA-FEIRA - 08/03/2013

OBJETIVO(S):
Acolher os(as) estudantes no Ensino Fundamental Il, atraves de dindmicas de integracdo.

Discutiraimporténciadaescolanaformacdocidadddessessujeitose, também, assegurarocum-
primento dos seus direitos e deveres na busca por uma educagdo de qualidade.

Apresentarsituacdesdiversasparaexerciciodaadequacdovocabularadiferentespraticascomu-
nicativas faladas ou escritas, formais ou informais.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (30°) RECURSOS:

- Jogo: “Palavra oculta” (anexo L1).
- Piloto para quadro branco;
2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120°)

- Dindimica: “Alfabeto mével” (anexo L2). (30) - Lousa branca em perfeito

) ) . . estado;
- Exibicdo do videoclipe da musica: “Fico assim sem

vocé”- Adriana Calcanhoto (anexo L3). Contextualizacdo - Papel oficio A4 colorido;
e correcdo da atividade anterior (30) , A ,

- Pincel atomico colorido;
- Sensibilizacdo através de leitura do texto: “Escola”, José
Paulo Paes (anexo L4). (20') - Tv pen drive;
- Dinémica: “*O gue vale e o que ndo vale na escola”

(anexo L5). (40"

- Pen drive;

- Papel oficio A4 branco;

INTERVALO (20°) - Folhas de papel metro branco
ou pardo;

3. COSTURANDO SABERES
- Dado;

- Socializacdo dos resultados. (25)

- Jogo: “Trilhas” (anexo L6). (40) - Rolo de fita crepe.

- Intertextualidade / “Escola”, Paulo Freire. (anexo L7). (20')
- Exibicdo do videoclipe da musica: “Amizade € tudo”,

Thiaguinho e Jeito Moleque. (anexo L8) (15)
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SEQUENCIA DIDATICA

mmmm  ACOLHIMENTO

Professor(a), esta afividade tem como temdtica o recomeco da vida escolar num novo
ciclo, o Ensino Fundamental Il. Por isso, € importante acolher os(as) “calouros(as)’, prepa-
rando-0s(as) para O convivio nuMm Novo espaco sociolinguistico e pedagdgico, a partir da
aquisic@o e contextualizacdo de um novo vocabuldrio.

Sugestao: Comece falando da importéncia do(a) estudante “calouro(a)” conhecer previamente
o vocabuldrio do Ensino Fundamental Il e ja comecar a ufiliza-lo, para ndo ser vitima das conhe-
cidas “gozacdes” dos(as) veteranos(as).

Apbs © comentdario sobre estas mudancas na rotina escolar, divida a turma em 5 equipes
para a brincadeira da “Palavra oculta” (anexo L1) com palavias como: intervalo, aula
geminada, aula vaga, hordrios, professor, materias do caderno, disciplina efc...

Atencao! NGo se pode perder de vista que esse momento de acolhimento € decisivo para sus-
citar, nos(as) estudantes, sentimentos de infegracdo e afetividade.

I ATELIER DO CONHECIMENTO

4 N
Essas atividades estdo mais direcionadas para o desenvolvimento de habilidades concei-
tuais, procedimentais e afitudinais. Para aquecer a turma, os(as) estudantes deverdo parti-
cipar da dinémica “Alfabeto mével” (anexo L2). A medida que formarem as palavras, o(a)
professor(a) deverd transcrevé-las no quadro da mesma forma como foram representadas
pelos(as) estudantes. Elas sé serdo corrigidas durante a exibicdo do videoclipe da musica
“Fico assim sem vocé”, interpretada por Adriana Calcanhoto (anexo L3).

%
a N\
A musica, aléem de dar oportunidade a correcdo ortogrdfica das palavras, servird fambéem
para promover a conversa sobre separacdo e recomeco. E interessante gue a conver-
sa seja direcionada para o lugar politico ocupado por eles(as) na insfituicdo e este novo
momento de sua vida, ou seja, a fransicdo do Ensino Fundamental | para o Ensino Funda-
mental Il. Para ajuda-los(as) a fazer essa relacdo com a escola, apods ter explorado a ideia
da musica, convide a furma para a leitura do poema “Escola”, de Joseé Paulo Paes (anexo
L4), que, de uma forma engracada, irdnica, critica, Nos traz sua percepcdo desse espaco;
issO Nos leva a estabelecer relacdes entre essa leitura e a proxima atividade: “O que se
pode ou ndo fazer na escola” (anexo L5).

- %
Sugestao: Professor(a), € importante destacar a escola como espaco privilegiado no convivio
com as diferencas linguisticas, etnorraciais, de género, crencas etc. e, por isso, a necessidade
do desenvolvimento do respeito e do afeto nessas relagdes.
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mmmmm COSTURANDO SABERES

Ao voltar do intervalo, socialize os painéis, retomando as atividades. Em seguida, convide a furma
para jogar “Trilha” (anexo L6), a fim de reforcar o que foi discutido neste dia.

Terminado o jogo, convide os(as) estudantes para a leitura do texto “Escola”, de Paulo Freire
(anexo L7) e reforce, em seu discurso, a importdncia de ter amigos e fazer amigos na escola,
permitindo sempre que eles(as) falem de suas experieéncias Nno ambiente escolar. Lembre-se,
tambeéem, de comentar as relacdes intertextuais com o texto lido e discutido anferiormente.

Para encerrar as atividades do dia, convide-os para assistir ao video da musica "“Amizade &
tudo”, Thiaguinho e Jeito Moleque (anexo L8).

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Observacao: Pedir que 0s(as) estudantes tragam bandeja de isopor (embalagem para alimen-
tos). Vamos redtiliza-la no processo de confeccdo artistica da capa de um liviinho de cordel, no
proximo encontro.

Anexo L1

TITULO: “JOGO DA PALAVRA OCULTA"

OBJETIVOS: Exercitar a escrita atraves das regras de ortografia; conhecer palavras da rotina do
Ensino Fundamental Il.

RECURSOS: Piloto para quadro branco, lousa.

DESENVOLVIMENTO:
1. Divida a tfurma em 5 equipes para a brincadeirq;

2. Desenhe os tracos na lousa, de acordo com a quantidade de lefras que formam palavras
tipicas do repertdrio do Ensino Fundamental Il (que podem ser inéditas para este grupo de
estudantes) como: intervalo, cabecalho (como revisGo de registro, pois € comum encontrar-
mos, Na linguagem do educando, a variante cabecdadrio), aula geminada, aula vaga, hordrios,
professores(as), materias do cademno etc.

3. Cada equipe deverd sentar-se em circulo para que, individuaimente, seus componentes
“cantem” as possiveis letras que formam a palavra.

a. Depois de reveladas as sequéncias, o(a) professor(a) explica o sentido da palavra forma-
da, contextualizando-a.

AVALIACAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes da atividade realizada.
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Anexo L2

TiTULO: “ALFABETO MOVEL”

OBJETIVO: Formar palavras que, na representacdo som/letra, podem levar o(a) estudante a co-
meter falhas ortograficas.

RECURSOS: Papel oficio, pincel atbmico, fita adesiva.

DESENVOLVIMENTO:
1. Os(As) estudantes receberdo placas com as letras do alfabeto ja pre-selecionadas pelo(a)
professor(q) (ver letras ja separadas para montagem da atividade; dividir as folhas, escrever
uma letra por folha, respeitando a quantidade de vezes e a forma como ela serd representa-
da na palavra); entregar essas placas a cada estudante, com uma fita adesiva para afixa-la
no peito.

Al2 E |1 HR Of2 T |1
B |1 E |1 J 1 P Uil
Cc|2 Fl1 L |1 Q1 Vo
Cl1 G| M| T R|1 X |1
D1 H2 Ol S |2 Z |1

Observacao: A letra Z poderd ndo ser utilizada, mas € necessdrio que esteja presente para ver
como 0s(as) estudantes registram as palavras existo, rasa.

2. O(A) professor(a) pronunciard palavras retiradas da letra da musica “Fico assim sem vocé”:
fogueira, brasa, vocé, chegar, palhaco, Bochecha, reldgio, queijo, pedaco, existo, assim, faltq,
comigo.

3. Os(As) estudantes se organizar@o de acordo com a ortografia da palavra, a fim de atender
ao ditado. O(A) professor(a) registrard essa representacdo na lousa.

4., Em seqguida, o(a) professor(a) convida os(as) estudantes para assistirem ao videoclipe da
musica “Fico assim sem vocé”, chamando a atencdo deles para a grafia das palavras repre-
sentadas no quadro e a grafia das mesmas quando aparecem na legenda do video. Para
uma melhor andlise, apods a exibicdo do video, entregar aos(as) estudantes uma copia impres-
sa da letra da musica em destague.

5. O(A) professor(a) explorard a tematica constante na letra da musica, ou seja, a completude,
a parte necessaria para se formar o todo, enfatizando a relacdo entre esses elementos simbo-
licos e a importé@ncia da presenca do(a) estudante na escola para que esta adquira sentido
e vice-versa; deverd ressaltar, fambem, a relacdo entfre os frechos da letra da musica que
fazem alusGo G espera e ao momento vivido pelos(as) estudantes no que se refere ao devir, s
expectativas inerentes a essa etapa escolar.

6. Caso a palavra formada ndo atenda a norma de referéncia da lingua, o publico leitor terd a
oportunidade de trocar, acrescentar, excluir letras... enfim, de alterar a palavra até que esteja
grafada corretamente.

AVALIAQAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para comentar com
0s(as) estudantes as suas percepcdes acerca do trabalho realizado.
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Anexo L3

Fico Assim Sem Vocé
Adriana Calcanhoto

AviGo sem asaq,

Fogueira sem brasa,

Sou eu assim, sem vocé
Futebol sem bola,

Piu-piu sem Frajola,

Sou eu assim, sem voce...

Por que € que tem que ser assim?
Se 0 meu desejo ndo tem fim

Eu te quero a todo instante

Nem mil alto-falantes

Vao poder falar por mim...

Amor sem beijinho,
Bochecha sem Claudinho,
Sou eu assim sem vocé
Circo sem palhacgo,
Namoro sem abrago,

Sou eu assim sem voceé...

T6 louco pra te ver chegar
T6 louco prd te ter nas maos
Deitar no teu abraco
Retfomar o pedaco

Que falta no meu coragdo...

Eu ndo existo longe de vocé

E a soliddo € o meu pior castigo
Eu conto as horas pra poder te ver,
Mas o reldgio ta de mal comigo...

Por qué? Por qué?

VIDEOCLIPE DA MUSICA: “FICO ASSIM SEM VOCE”
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Neném sem chupeta,
Romeu sem Julietq,

Sou eu assim, sem vocé
Carro sem estradq,
Queijo sem goiabada,
Sou eu assim, sem voce...

Vocé...

Por que € que tem que ser assim?
Se 0 meu desejo ndo tem fim
Eu te quero a todo instante

Nem mil alto-falantes
Vao poder falar por mim...

Eu ndo existo longe de vocé

E a soliddo € o meu pior castigo
Eu conto as horas prd poder te ver,
Mas o relogio ta de mal comigo...



Anexo L4

Escola . 1)
5 Jose Paulo Paes @
"+ Escola é o lugar aonde a gente vai quando nio <
E-Hr_Jf'" esta de ferias. L i\j
(.(%f —E‘? A chefe da escola e a diretora. %‘-z@
A A diretora manda na professora, :’; i
L7 A professora manda na gente. LC}
g A gente ndo manda em ninguem. P
T g4 quando manda alguem plantar batata.... 1?’0:-*
f.]-{:' Além de fazer a licio na escola, a gente tem 1y
K_.;’ que fazer a licio de casa. .
L iy A professora tambem leva a nossa licio de casa {_’3
f% para a casa dela e corrige. 5
(. ~a-~f Se a gente nao errasse, a professora nao e
( precisava levar licao para casa. (r‘}
_ Pnrr isso e que a gente erra. -
F2 Embora nio seja piano, nem banco, B
=y a professora tambem da notas. Gl
f+)  Quem ndo tem notas boas, nio passa de ano. (;5
@ (Sera que fica sempre com a mesma idade"'] (;?,

x.?-b?

TR L ooF it g oo
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Anexo L5

TEMA: “O QUE VALE E O QUE NAO VALE NA ESCOLA”

OBJETIVOS: Dar-se conta dos seus direitos e deveres na escolq; estimular o protagonismo juvenil
na escola.

RECURSOS: Folhas de papel-metro, pinceis atdbmicos de cores variadas e fita adesiva.

DESENVOLVIMENTO:
1. Formar seis grupos com cinco estudantes cada um.

2. O(A) professor(a) prendera dois cartazes na sala com os seguintes fitulos: “O que vale a
pena na escola”, “O que ndo vale a pena na escola”.

3. Solicitar que os(as) estudantes, em duplas, dirjam-se aos cartazes, listando o que Ihes ocorrer
na coluna correspondente aos titulos em destaque.

4. Fazer um rodizio entre as equipes para que os(as) estfudantes complementem os registros
do grupo anterior.

5. Ao final da produc&o completa dos cartazes, o(a) professor(a) fard a leitura e compreensdo
dos registros, a exemplo de: clareza e frequéncia dos pontos escritos...

6. Tendo por base o resultado dos grupos, o(a) professor(a) poderd explorar os direitos e deve-
res dos(as) estudantes, fazendo relacdo com o que vale ou ndo Na escola.

AVALIA(;AO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcodes da atfividade realizada.

Anexo L6

TEMA: 'JOGO DE TRILHAS”

OBJETIVOS: Reforcar, de forma ludica, o que foi discutido no acolhimento, em especial, na ding-
mica “Palavra oculta” (anexo L1).

RECURSOS: Lousa, piloto para quadro branco, um dado.

DESENVOLVIMENTO:
1. Dividir a turma em dois grupos (podem ser meninos X meninas);

2. O (A) professor(a) desenhard o jogo de frilhas no quadro 1-30. Com um pincel de cor dife-
rente, pintard as casas (4, 9, 12, 17, 23 e 25); nelas, haverd uma pergunta acerca da dinémica
do Ensino Fundamental I;

CMEGApR,

Se acertar, avanca 3 casas
Se errar, volta 2 casas




4. Sinbnimo de recreio no EF I 17. Significado de aula vaga

Resp: Intervalo Resp: Quando o hordrio ndo tem professor.

9. Significado de aula geminada 23. Duracao de uma hora-aula

Resp: Quando sdo ministradas duas ou trés Resp: 50 minutos.

aulas, sem interrupcdo, pPara umMma mesma

furma.

12. Como organizar os hordrios e recursos 25. Quantas folhas do caderno devem-se

de cada dia de aula separar para cada disciplina

Resp: Anotando os hordrios no caderno. Resp: Uma materia do cadermo por disci-
plina

Observagao: E interessante levar o cademo da matéria para mostrar ao0s(as) estudantes como
anotar os hordrios e também separar as disciplinas.

3. Cada equipe jogard o dado para descobrir quantas casas poderd avancar. Vence a
equipe gue chegar primeiro.

AVALIAQAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes da atfividade realizada.

Anexo L7

A ESCOLA
Escola é...
O lugar onde se faz amigos
n&o se frata sé de prédios, salas, quaaros,
programas, horarios, conceifos...
Escola €, sobretudo, gente,
gente que frabalha, que esfuda,
que se alegrq, se conhece, se estfima.
O direfor € gente,
O coordenador € gente, o professor € gente,
O aluno e gente,
cada funciondrio & gente.
E a escola serd cada vez melhor
na medida em que cada um
se comporte como colega, amigo, irmao.
Nada de ‘ilha cercada de gente por todos os lados’.
Nada de conviver com Qs pessoas e depois descobrir
que ndo fem amizade a ninguem,
nada de ser como o fijolo que forma a parede,
indiferente, frio, sO.
Importante na escola nGo é so estudar, nGo é so frabalhar,
& fambém criar lacos de amizade,
e criar ambiente de camaradagem,
e conviver, & se ‘amarrar nela’!
Oraq, € logico...
numa escola assim vai ser facil
estudar, frabalhar, crescer,
fazer amigos, educar-se, ser feliz.” Paulo Freire (<http://www.paulofreire.org>)
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Anexo L8

VIDEOCLIPE DA MUSICA: “A AMIZADE E TUDO”

A AMIZADE E- TUDO
Jeito Moleque / Thiaguinho

Um sentimento natural

Que acontece com razAo

E Deus quem escolhe

Quem vai se dar bem

A caminhada é igual

Seguindo a mesma diregdo
Pensando juntos nds vamos além

Lagrimas na vitdria

Sempre na derrota ou gldria
E luz na escurid@o

Somos um s6 coragcao
Sempre vivo na memaoria
Faz parte da minha histdria

Nada vai nos separar
A amizade é tudo!

E se dar sem esperar

Nada em froca dessa unido

E ter alguem pra contar

Na indecisGo!

Nunca se desesperar

Sempre ali pra estender a mdo
Maior valor ndo hd!

E feito imao! (2x)
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Segunda-feira - 11/03/2013

OBJETIVO(S):

Possibilitaraandlise de textos(leiturae audicdo) dos maisvariados géneros, exercitando estrate-
gias de leitura e producdo textual.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO RECURSOS:

- Jogo: "Rima ou tem a ver?” (anexo L9). (10 - Tv pen drive ou projefor

- Pen drive

2. ATELIER DO CONHECIMENTO

- Literatura de Cordel. (anexo L10) (30)
Texto — “Seu Lunga: toler@ncia zero”
Leitura compartiihada

- Conversa e exibicdo do video: "Convivéncia/Os pdassa-
ros”. (anexo L11) (10

- Diné@mica: Juri Simulado” (anexo L12) (60)

INTERVALO

3. COSTURANDO SABERES
- Cordel "Por um mundo melhor” (anexo L13)
- Clip da musica “Gentileza” (Marisa Monte) (anexo L14)

- Combinados para a proxima aula.
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SEQUENCIA DIDATICA

Segunda-feira - 11/03/2013

mmmmm ACOLHIMENTO

Professor(a), comeceodiarememorandooultimoencontro. Relembrecomoaamizadeéimpor-
tanteecomoumibomrelacionamentopodecolaborarcomaqgualidadedarotinaescolargueos(as)
estudantes iniciardo no Ensino Fundamental l.

Sugestao: Aproveite o clima de afetividade e integracdo, ele cerframente facilitard a orientacdo
da proxima etapa, que serd o jogo do “Rima ou tem a ver?” (anexo L9).

I ATELIER DO CONHECIMENTO

LITERATURA DE CORDEL

a N\
Sem perder de vista a importdncia das palavras na construcdo do(s) sentido(s) do texto,
aproveitar essa oportunidade para explorar com o0s(as) educandos(as) a origem e as ca-
racteristicas da literatura de cordel. Convide-os(as) a perceber de que maneira as rmas
enriguecem a narrativa de um fato, o que faz daguele género um acervo onde podemos
encontrar muitas histérias, reais ou inventadas, escritas, declamadas ou cantadas, regis-
trando em nosso imagindrio cenas da diversidade cultural de um povo, em suas diferentes
manifestacoes.

- %

Observacdao: O cordel escolhido € extenso o suficiente para que cada estudante leia uma

estrofe sem cansar ninguem. Convide-os(as) para a leitura.

e N

O texto proposto para a leitura compartihada nos permite, entre outras acdes, analisar o
comportamento de um personagem do folclore nordestino: “Seu Lunga” (anexo L10). Antes
da afividade sugerida, seria interessante explicar aos(as) educandos(as) a importancia das
inferéncias nos processos de leitura. As acdes de Seu Lunga nos convidam Ao riso, mas fam-
bém a uma leitura critica sobre a linguagem verbal e a qualidade das relacdes pessoais
no nosso dia a dia. Vamos conduzir essa reflexdo através da oposicao entre as palavras:
AGRESSIVIDADE x GENTILEZA.

Terminada a leitura, abra o debate para que os(as) estudantes falem sobre © que gostaram
ou ndo no texto e, sutiimente, va orientando 0s comentdrios para a questdo da convivén-
cia, sem esgotar a conversa. Quando, finalmente, chegar nessa questdo, exiba o video:
“Convivéncia/Os pdassaros” (anexo L11). Em seguida, prepare a sala para um “Jari Simula-
do” (anexo L12), perguntando: - Vocés concordam com a atitude de Seu Lunga? Por qué?
E entdo convide a turma para a dinémica que colocard Seu Lunga no banco dos reus.

(S J
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mmmmm COSTURANDO SABERES

g N\
Ao voltar do intervalo, a turma deve montar um grande painel com as regras de conviven-
cia para um mundo melhor (anexo L13), pensando nos espagos: escola, casa e rua que
servirdo de mote para a elaboracdo dos cordeéis coletivos.

Para encerrar o turno, entregue a letra da musica e exiba o video: “Gentileza”, de Marisa
Monte (anexo L14).
- %

Gentileza

Essa musica € uma homenagem a José Datrino (1917-1996), um personagem urbano ca-
rioca que, com sua longa barba e tunica branca, pregava a paz entre os homens, fazendo
inscricoes peculiares sob um viaduto, no Rio de Janeiro. “"Gentileza gera gentileza” € sua
frase mais conhecida.

Fonte <http://pt.wikipedia.org/wiki/Profeta_Gentileza> (Adaptado)

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Observacgdo: Peca aos(as) estudantes que levem, no dia seguinte, um livro ou revista em quo-
drinhos.
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Anexo L9

TEMA: “RIMA OU TEM A VER?”

OBJETIVO: Brincar com as possibilidades de estabelecer sentidos entre as palavras, utilizando ri-
MAs ou buscando seus campos semanticos.

DESENVOLVIMENTO:
1. O(A) professor(a) provoca a turma para participar do jogo.
2. O(A) professor(a) diz uma palavra, ex: personagem; a proxima pessoa deverd dizer uma
palavra que rime ou que tenha a ver com essa, ex: histéria. E assim sucessivamente.
3. Esse momento se encerrard quando todos tiverem participado.
4.F importante atentar para o tempo gasto nessa atividade, de modo que sua execucdo Ndo
prejudique o desenvolvimento das atividades posteriores.

AVALIAC}AO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes acerca da atividade realizada.

Anexo L10

SEU LUNGA: TOLERANCIA ZERO
Isaias Bido

(1)

Eu vou falar de Seu Lunga
Um calbra muito sincero,
Que ndo tolera burrice

Nem gosta de lero-lero.

Tem sempre boas maneiras,
Mas se perguntam besteiras,
Sua tolerGncia é zero!

(2)

Ao entrar num restaurante
Logo depois de sentar,

Um garcom Ihe perguntou:
O Senhor vai almogar?
Lunga disse: ndo, Senhor!
Chame o padre, por favor,
Vim aqui me confessar.

(3)

Lunga tfava na parada
Com Renata perto dele.
Esse Onibus vai pra praia?
Ela perguntou a ele.

Ele, entdo, disse & mulher:
- S6 se a Senhora tiver

Um biguini que dé nele!
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(4)

Seu Lunga tava pescando
E alguém Ihe perguntou:

- Vocé gosta de pescar?
Ele logo retrucou:

- Como vocé pode ver,

Eu vim pescar sem querer,
A policia me obrigou.

(5)

Pagando contas no Banco,
Lunga viveu um dilema

Pois, com um taldo nas mAos,
Ouviu de Pedro Jurema:

O Senhor vai usar cheque?

- Ele disse: nGo, moleque,
Vou escrever um poema.

(6)

Em sua sucataria

Alguem tava escolhendo,

- Por quanto o Senhor me dd,
Essa lata com remendo?
Lunga, sem pestanejar,

Disse: ndo posso lhe dar,
Porque eu estou vendendo.

(7)

E ainda muito iritado

A seu fregués respondeu:
Tudo que eu tenho aqui,
Eu vendo porgue € meu.
Pois se 0 Senhor quiser ver,
Coisas sem ser pra vender,
Va visitar um museu.

(8)

Lunga foi comprar sapato
Na loja de Barnabé

E um rapaz bem genfil
Perguntou: & pra seu p&?
Ele disse: ndo, esqueca,
Bote na minha cabeca,
Vou usar como boné.

(9)

Lunga carregava leite
Numa garrafa tampada

E um velho Ihe perguntou:
Bebe leite, camarada?

Ele disse: bebo ndo!
Depois derramou no chdo.
- Eu vou lavar a calgada.
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(10)

Seu Lunga tava deitado
Na cama, sem se mexer.
E um amigo idiota
Perguntou, a Ihe bater:

- O senhor esta dormindo?
Lunga disse: 16 fingindo

E freinando pra morrer!

(1)

Seu Lunga foi a um banco
Com um cheque pra trocar
Um caixa muito imbecil

Achou de Ihe perguntar:

O Senhor quer em dinheiro?

- N&o guero nédo, companheiro,
Quero em bolas de bilhar.

(12)

Lunga olhou pro relégio

Na frente de Gabrielq,
QuaNdo Menos esperava,
Ouviu a pergunta dela:

- Lunga, viu que horas sdo?
Ele disse: ndo, vi ndo,

Olhei pra ver a novela!

(13)

Seu Lunga comprava esporas
Para correr argolinha

E 0 vendedor idiota

Fez essa perguntazinha:

- E pra usar no cavalo?

- £ ndo, eu uso no galo,
Monto e dou uma voltinha.

(14)

Seu Lunga tava pescando
Quando chegou Viriato

- Perguntando: aqui da peixe?
Lunga disse: isso € boato!

No rio s6 dd tatuy,

Paca, cutia e teju,

Peixe da dentro do mato.

(19)

Lunga foi se consultar

Com um Doutor que era Crente
Esse logo perguntou:

- O Senhor esta doente?

- Lunga disse: ndo, Senhor,

Vim convidar o Doutor,

Para fomar aguardente.

959



(16)

Seu Lunga, com seu cachorro,
Saiu para caminhar

E um besta Ihe perguntou:

- E seu cdo, vai passear?
Lunga sofreu um abalo,

Disse: ndo, € um cavalo,

Vou leva-lo pra montar.

(17)

Lunga trazia da feirq,

J& em ponto de tratar,

Uma cabeca de porco,
Quando ouviu alguém falar;
- Vai levando pra comer?
Ele so fez responder:

- Vou levando pra criar!

(18)

Lunga foi a eletrénica

Com um som pra consertar
L& ouviu um idiota

Sem demora, perguntar:

- O seu som estd quebrado?
- Td nGo, esta estressado.

Eu trouxe pra passear.

(19)

Seu Lunga foi numa loja

Ld perto de ltaqui

- Tem veneno pra rato?

- Temos o melhor daqui.

Vai leva-lo? Esta barato.

- Vou ndo, vou buscar o rato
Para vim comer aqui!

(20)

Seu Lunga tava bebendo,
Quando escutou de Tido:

- J& que faltou energiaq,
Nos vamos fechar, irmao!
Lunga falou: que bagaca !
Eu vim pra tomar cachaca,
N&o foi tomar choque n&o!

(21)

Lunga tava em sua loja
Numa preguica profunda
Quando escutou a pergunta
Vindo de Dona Raimunda:

- O Senhor fem meia-calca?
- Isso em vocé néo realca,
Ou voceé, tem meia bunda?
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(22)

Lunga saiu pra pescar,
Quando um amigo encontrou.
Depois de cumprimentd-lo
Seu amigo perguntou:

Lunga vai a pescaria?

Seu Lunga so disse: ia.

Pegou a vara e quebrou.

(23)

Jaco estava querendo
Apostar num milhar

Vendo Lunga numa banca
Disse: agora vou jogar!

E foi gritando dali:

- Lunga, passa bicho aqui?
- Passa sim! Pode passar.

(24)

Seu Lunga sentia dor

Procurou Doutor Ramon

Que comegou a consulta

Ja perguntando em bom tom:
Seu Lunga, qual o seu plano?
Lunga disse: sem engano,

O meu plano é ficar bom!

(25)

Lunga fava em seu comercio
Despachando a Zé Lulu

Que depois de escolher

A fava e o feijdo guandu.

- Disse; vou levar fuba.

E o arroz como esta?

Seu Lunga disse: Ta crul!

(26)

Lunga indo a um enferro
Encontrou Zeca Passivo

- Seu Lungaq, pra onde vai?
Ao enterro de Biu Ivo.

- E Seu Biu Ivo morreu?

- N&o, isso € engano seu,
Vao enterrar ele vivo!

(27)

Lunga mostrou um reldgio
Ao filho de Biu Romao

- Posso botar dentro d'agua?
Perguntou o garotdo.

Lunga disse sem demora:

- Reldgio e pra ver a horq,
N&o é sabonete, nGo!
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(28)

Lunga fez uma viagem

Pra cidade de Belem

E quando voltou pra casa
Escutou essa de alguem:

- Oh! Seu Lunga, ja chegou?
- Eu ndo, vocé se enganou,
Chego semana gque vem!

(29)

Lunga levou uma queda

De cima de seu balcdo

- Quer fomar um pouco d'agua?
Perguntou o seu irmao.

Lunga logo respondeu:

Foi s& uma queda, meul!

Eu ndo comi doce n&o!

(30)

Na porta do elevador
Esperando ele chegar

Seu Lunga escutou um besta
Pro seu lado perguntar:

- Vai subir nesse momento?

- N&o, que meu apartamento,
Vai descer pra me pegar.

(31)

Se encontrar com Seu Lunga
Converse, mas com cuidado,
Pois ele pode ser grosso,
Mesmo sendo educado.

Eu j& fiz o meu papel,
Escrevendo este cordel

Pra vocé ficar ligado!

Anexo L11

Video: “Convivéncia/Os pdssaros”

Anexo L12

JURI SIMULADO

OBJETIVO(S): Estudar e debater o tema “Convivéncia”, de modo que todos os participantes do
grupo se envolvam, posicionando-se; desenvolver o senso critico; exercitar a argumentacado.

v Participantes (funcoes):
a) Juiz (escolhido pelo grupo): Dirige e coordena o andamento do juri.
) Advogado de acusagdo (representante escolhido pelo grupo): Formula as acusagdes con-
fra o réu.
c) Advogado de defesa (representante escolhido pelo grupo): Defende o réu e responde as
acusagoes formuladas pelo advogado de acusagdo.
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d) Testemunhas: Falam a favor ou contfra o réu, de acordo com o gque tiver sido combinado,
pondo em evidéncia as contradicdes e enfatizando os argumentos fundamentais.

e) Corpo de Jurados: Ouve todo o processo e a sequir vota: Culpado ou Inocente, definindo
a pena. A quantidade do corpo de jurados deve ser constituida por nimero impar: (3, 5 ou 7).
f) PUblico: Dividido em dois grupos — da defesa e da acusacdo — ajudam seus advogados a
prepararem os argumentos para acusacdo ou defesa. Durante o jur, acompanham em silén-
cio.

v Desenvolvimento

. Coordenador apresenta o assunto e a questdo a ser trabalhada.

. Orienta¢cdo aos participantes.

. Preparacao para o juri.

. Juiz abre a sessao.

. Advogado de acusacdo (promotor) acusa o réu (a questdo em pauta).
. Advogado de defesa defende o reu.

. Advogado de acusagdo toma a palavra e continua a acusacdo.

. Infervencdo de testemunhas, uma de acusagdo.

. Advogado de defesa, retoma a defesa.

10. Intervencdo da testemunha de defesa.

11. Jurados decidem a senfenca, junto com o juiz.

12. O publico avalia o debate entre os advogados, destacando o que foi bbom, o que faltou.
13. Leitura e justificativa da sentenca pelo juiz.

NV ONO O WN —

v Observacao: O(A) professor(a) (coordenador(a)) mediard essa atividade, atentando para o
pbom senso dos argumentos apresentados pelos educandos € a sintonia da sentenca com 0s
propdositos do respeito e da afetividade impressos neste encontro pedagdgico.

AVALIAGAO: A convivéncia entre as pessoas é facil? E fécil julgar alguém? Qual a licdo que essa
experiéncia nos trouxe?

Anexo L13

TEMA: “POR UM MUNDO MELHOR”

OBJETIVO: Listar e discutir atitudes que podem melhorar a convivéncia entre as pessoas Na esco-
la, em casa e na rua.

DESENVOLVIMENTO:
1. O(A) professor(a) provoca a turma para participar da atividade.
2. Divida a turma em 3 equipes para confeccdo de painéis, explorando a convivéencia nos
seguintes ambientes: casa, escola e rua. O professor deverd sorfear um ambiente para cada
equipe.
3. O(A) professor(a) distribui um pedaco de papel colorido para cada estudante (1/4 de oficio)
e um hidrocor ou giz de cera para que cada um escreva uma afifude que possa melhorar a
convivéncia entre as pessoas, respeitando o espaco sorteado.
4. Cada equipe monta o seu painel e socializa com o grupo.
5. Em seguida, mantendo as mesmas equipes, o(a) professor(a) distrioui mais papel e pede
que cada um escreva uma estrofe, produzindo um cordel coletivo, lembrando a importdncia
das rimas nesse género literdrio. Quando o cordel estiver pronto, pode-se distribuir a folha ofi-
cial (1/4 de oficio) para que os(as) estudantes passem a limpo a producdo.
6. Por fim, cada equipe criard a capa do cordel, seguindo as orientacdes abaixo:
A. Elaborar um desenho representativo do cordel;
B. Transpor 0 desenho para o isopor, com a ajuda do bico da caneta, de maneira que
consiga um efeito em relevo.
C. Passar a finta nanquim suavemente sobre o relevo.
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D. Pressionar o isopor sobre o papel. Esse efeito funcionard como uma espécie de ca-
rimbo, imitando a xilogravura.

7. Ao final, cada equipe deve encadernar o seu cordel e apresentd-lo & turma.

AVALIACAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes do que foi realizado.

Anexo L14

“Videoclipe” e letra da musica “Gentileza”, Marisa Monte

Gentileza
Marisa Monte

Apagaram tudo
Pinfaram fudo de cinza
A palavra no muro
Ficou coberta de tinta
Apagaram tudo
Pintaram tudo de cinza
S6 ficou no muro
Tristeza e finta fresca
NOs que passamos apressados
Pelas ruas da cidade
Merecemos ler as letras
E as palavras de Gentileza
Por isso, eu pergunto
A vocé, no mundo
Se € mais inteligente
O livro ou a sabedoria
O mundo € uma escola
A vida € o circo
Amor, palavra gue liberta
Jd& dizia o Profeta

Fonte: <http://www.letras.ms/marisa-monte/47282>
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Terca-feira - 12.03.2013

OBJETIVO(S):
Acolher os(as) estudantes no Ensino Fundamental Il, afravés de dindmicas de integracdo.

Possibilitar a andlise de textos (leitura e audicdo) dos mais variados géneros, exercitando
estratégias de leitura e producdo textual.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO RECURSOS:

- DinGmica: “Estatua” (anexo L15). - Folhas de papel duplex nas
cores: vermelho, amarelo e
verde;

2. ATELIER DO CONHECIMENTO - Tv pen diive;

- Exibicdo de video: “A menina que odiava livios” (anexo - Pen drive:

L16) (109
- Caneta esferografica azul;

- Roteiro de leitura filmica (anexo L17) (30)
- Caderno do o(a) estudante;

- Dinmica: “FANFICS” (anexo L18). (80') - Plofo para quadio bianco:

- Lousa;
INTERVALO
- Livros paradiddticos;
3. COSTURANDO SABERES - Bombons de chocolate;

- Sucatas: pedrinhas,
tampinhas de refrigerantes,

R bolas de papel, copos
- DinGmica: “Banquete social” (anexo L19). (207) descartdveis.

- Socializacdo das “FANFICS” (80")
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SEQUENCIA DIDATICA

s ACOLHIMENTO

Old, professor(a), hoje os(as) estudantes comecardo o encontro brincando de estatua (ane-
x0 L15). Lembre-se de levar uma musica animada para a dindmica.

I ATELIER DO CONHECIMENTO

Apos a dindmica de acolhimento, acomode os(as) estudantes e convide-os(as) para assistir
ao video “"A menina que odiava livros” (anexo L16); apds a exibicdo, utilize o “Roteiro de lei-
tura” (anexo L17) nesse momento de troca de impressdes acerca do texto, em destaque.
Outras questdes podem ser acrescentadas dguele roteiro, sempre direcionando-as para
despertar ou estimular nos(as) estudantes o gosto pela leitura. Aproveite esse momento
COmMoO um aguecimento para a dinémica seguinte, as “Fanfics” (anexo L18), que contem
3(trés) etapas: a leitura dos livros, confeccdo dos textos e leitura dramatizada das fanfics.

- %

s COSTURANDO SABERES

~
Terminada a produ¢cdo dos textos, os(as) estudantes deverdo ter fempo para ensaiar rapi-

damente suas fanfics e, em seguida, apresenta-las a turma. Pode ser feito um sorteio para
definir a ordem de apresentacdo das equipes.

Para encerrar o dia, faca com eles(as) a dindmica do “Banquete social” (anexo L19).
- %

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO
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Anexo L15

TEMA: “ESTATUA”

OBJETIVOS: Exercitar a percepcdo audiovisual e a linguagem corporal, buscando expressar-se,
como “estatua”’, da forma mais artistica possivel;

Refletir acerca da busca de melhores alternativas para incluir deficientes visuais e surdos, por
exemplo, Nno processo escolar.

RECURSOS: Cartdes redondos nas cores verde e vermelha, pen drive, TV pen drive, musica ani-
mada.

DESENVOLVIMENTO
1° momento - O(A) professor(a) convida os(as) estudantes a circularem pela sala, prestando
atengdo aos comandos visuais representados pela cor do cart@o:

1. Verde: continuem se movimentando;

2. Vermelho: parem, executando, rapidamente, a estdtua escolhida.

2° momento: Nessa etapa, 0 comando serd apenas auditivo. Os(As) estudantes circulardo pela
sala, ao som da musica. Quando a musica for interrompida, eles(elas) deverdo “congelar” o mo-
vimento, mantendo-se nessa posicdo até a musica voltar a ser executada.

AVALIACAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes acerca da atividade readlizada. Qual etapa foi melhor para ser
executada, a visual ou a auditiva? Por qué? Se vocé ndo tivesse essas habilidades, como gostaria
de ter participado dessa atividade?

Anexo L16 - Video

VIDEO: “A MENINA QUE ODIAVA LIVROS”

Anexo L17

ROTEIRO DE LEITURA FILMICA

Proposta reflexiva:
Observar 0 ambiente em que a personagem vive;
v Qual a relacdo da garota com os livros?
v Em que momento essa relacdo sofreu uma mudanga?
v Como ocorreu essa mudanca?
v Qual o efeito dessa mudanca diante do estado inicial da personagem?

Anexo L18

TEMA: “FANFICS”

OBJETIVO: Expressar-se de forma autdbnoma, autoral, praticando a retextualizacdo, além de exer-
citar a prdtica da froca na ciranda de livros.

RECURSOS: Livros paradiddticos (trazidos de casa pelo o(a) estudante, além de fitulos empresta-
dos pela biblioteca das UEE), caderno, Iapis, borracha, caneta.
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DESENVOLVIMENTO:
1. Motivar os(as) estudantes para a atividade através da seguinte reflexdo: Um livio ou um
filme poderia ter terminado de outfra maneira? Muita gente pensou que sim e resolveu colo-
car a mAao na massa e criar uma versao diferente para a histéria original.

2. Os livros serdo disponibilizados para que 0s grupos escolnam um exemplar. A partir dessa
escolha, o grupo terd um tempo para a leitura. Em seguida, os participantes deverdo pro-
duzir uma mudanca na histéria lida, apresentando o resultado para os demais colegas em
leitura dramatizada ou a critério do grupo.

Observacao: Os(As) autores(as) inventam situacoes para 0s seus personagens preferidos, reescre-
vem passagens, criam didlogos e acdes para o futuro ou, até mesmo, voltam no tfempo.

AVALIACAO: O(A) professor(a) poderd sugerir o compartiihamento das narrativas, a fim de que
toda a turma se torne espectadora dos provdveis coautores.

Anexo L19

TEMA: “BANQUETE SOCIAL’

OBJETIVO: Promover um momento de reflexdo acerca das desigualdades e injusticas socias,
oportunizando uma autoavaliacdo do(a) estudante nessas situacoes.

RECURSOS: Bombons de chocolate, sucatas: pedrinhas, fampinhas de refrigerante, bolas de pa-
pel, copos descartaveis, fichas com nomes de animais (ledo, coelho, figre, arara azul, famandud
bandeira, animais em extingdo).

DESENVOLVIMENTO:
1. A turma serd dividida em grupos, que serdo identificados com nomes de animais. Cada
equipe serd batizada com o nome de um animal. Ex.: grupo dos ledes, grupos das araras
Qzuis e etc.

2. O(A) professor(a) espalhard os objetos sobre a mesa. A quantidade de objetos espalhados
deverd ser equivalente ao nimero de componentes de cada grupo, exceto o chocolate,
gue deverd ser em quantidade igual a de um grupo especifico, de preferéncia o dos ledes.

3. Na sequéncia, um grupo (o eleito como superior), no caso, os ledes, serd convidado para
0 banguete e poderd servir-se do que quiser. Espera-se que esse grupo escolha os cho-
colates, claro. Avisar aos “ledes” que so poderdo pegar os chocolates, mas ndo poderdo
consumi-los, ainda.

4, O(A) professor(a) convidara todos os outros grupos de uma s vez, para repetir a opera-
cqo: eles se servirdo do que sobrar.

5. Ao final, espera-se que s sobre “lixo” e que os(as) ultimos(as) estudantes recusem-se a
pega-lo.

AVALIACAO: O(A) professor(a) conversard com os(as) estudantes sobre a divisdio desigual de bens
a partir da atitude individual/coletiva de escolher o que € melhor, anfes de outro(a) colega ter a
sua vez de “consumir”. Estimular também o sentimento tanto de quem pode se servir & vontade,
quanto dagueles que foram excluidos deste banquete social. Em seguida, distribuir chocolates
para todos, que poderdo, agora, usufruir desse direito, coletivamente.
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Anexo L20

558
e e

PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

¢ Topos 3
ESCOLA |

ATIVIDADE DO(A) PROFESSOR(A)

OBJETIVO(S):

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO

2. ATELIER DO CONHECIMENTO

INTERVALO

3. COSTURANDO SABERES

RECURSOS:
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ETAPA 3

Atividades de
Nivelamento:
matematica







PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

TODOS
PELA
ESCOLA

NIVELAMENTO
39 ETAPA - 14,15 e 19/03/2013

Quinta-feira — 14/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) estudantes no Ensino Fundamental Il, afravés de dindmicas de intfegracdo.

Resolver situacoes-problema que envolvam a contagem e as operacdes matemdaticas,

utilizando estrategias pessoais de resolucdo.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (30°)

- "Danca do Abraco” (anexo M1). (15')

- “Din@mica das Placas” (anexo M2). (15')

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120°)

- Diné@mica: “Pratinhos de brigadeiros” (anexo M3). (50°)

- Quadro de curiosidades: “"Os numeros do corpo huma-
no” (anexo M4). (207

- "A contagem para a Copa 2014" (anexo M5). (207)

- Socializac@o de resolucdes da situacdo-problema. (30°)

INTERVALO (20")

3. COSTURANDO SABERES (100°)

- Continuagdo: socializacdo de resolucdes da situagdo
-problema. (30°)

- Texto: “Senso Numeérico” (anexo M6). (60')

- Combinados para o proximo encontro. (10°)

RECURSOS:

- TV pen drive;

- Pen drive;

- Quandro branco, pincel
para quadro branco,

apagador;

- 9 Placas com os nUmeros
de1a9;

- Dois dados (um
convencional € um ndo
convencional);

- 50 pratos descartdveis
pequenos;

Pincel atémico preto;

Calenddrios 2013 e 2014;

Papel oficio;

Papel, I1épis e borracha;

- Copias do texto “Senso
Numeérico”.
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SEQUENCIA DIDATICA

= ACOLHIMENTO

Professor(a), para iniciar as atividades desse dia, retome as ideias e comentdrios dos senti-

mentos afetivos vivenciados pela turma, no primeiro encontro, apresentando a "Danca do
abraco” (anexo M1).

Sugestao: Relembre a mensagem do video "Da um abraco”? Fale dos senfimentos que foram
suscitados, compartiihados e que sGo necessarios para a melhor convivencia entre as pessoas.

Apos a “Danca do abraco”, fale com a furma que, além de poder escolher apenas um(q)
amigo(a) para dar um abraco, podemos fambém dar um abraco em varios(as) amigos(as),
ao mesmo tfempo (ABRACO COLETIVO). Para isso, eles(as) terdo a orientacdo das Placas.
Nesse momento, oriente-os(as) para desenvolverem a “Dindmica das Placas” (anexo M2).

Atencdao! NGo se pode perder de vista que esse momento de acolhimento € importante para
suscitar, nos(as) estudantes, sentimentos de afeto, partiiha e infegracdo, sensibilizando-os(as) para

reconhecerem a importédncia do outro na dindmica das atividades de sala de aula e na busca
de um mundo mais humanizado.

mmmmm ATELIER DO CONHECIMENTO

As atividades do atelier estdo mais direcionadas para o desenvolvimento de habilidades

conceituais e procedimentais. Nessa direcdo, desenvolva com a furma a “Dindmica dos
Pratinhos de Brigadeiros” (anexo Ma3).

Observe como os(as) estudantes apresentam seus sistemas usuais de contfagem, como agru-
pam, comparam quantidades, quais as principais dificuldades apresentadas e como eles(as)
procuram superar essas dificuldades, desenvolvendo estrategias auténticas de resolucdo.

\
Apods a atividade, sistematize-a fazendo um link com os nimeros do corpo humano. Para

isso, apresente o “Quadro Curiosidades do Corpo Humano” (anexo M4), destacando al-
guns aspectos interessantes da anatomia humana.

J
N

Depois de ele(as) interagirem com as informagdes do Quadro “Curiosidades”, retome a
discuss@o sobre a importdncia da contfagem e dos dados numeéricos na compreensdo de
situacoes e provogue a turma com a contagem dos dias para o inicio da Copa de 2014.

J

Sugestdo de Questionamento: Vocés ja contaram quantos dias faltam para o inicio da
Copa do Mundo de Futebol no Brasil, em 2014?
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Apresente aos(as) educandos(as) a estrateégia da Secretaria Extraordindria da Copa de 2014
nessa contagem. Mostre o “Reldgio Eletrdnico” (anexo M5) que foi instalado na cidade de
Salvador e pergunte como ele faz essa contagem.

Professor(a), essa € uma boa oportunidade para falar também dos aspectos geometricos do
relogio eletrénico (por exemplo, a forma, as dimensdes). Além disso, vocé pode explorar a ideia
da contagem regressiva (utilizada pelo Placar) para conhecer as percepgdes que 0s(as) estu-
dantes trazem acerca dessa forma de contagem. E, ainda, provocar a turma no seguinte ponto:
essa contfagem para o inicio da Copa do Mundo poderia ser feita de outra maneira? Observe
as ideias que ser@o apresentadas; fomente entre eles(as) o pensamento logico-matematico, a
criatividade, a intuicdo, a capacidade de formular estratégias; verifique sua adequacdo na reso-
lucdo de situacdes-problema.

Em seguida, apresente-lhes a seguinte questao:

QUANTOS DIAS FALTAM PARA O INICIO DA COPA DE 2014?

Para responderem a esse questionamento: oriente-os(as) sobre o desenvolvimento da ati-
vidade; divida-os(as) em grupos; distribua calenddrios de 2013 e 2014 (um por estudante);
solicite que cada grupo apresente a resposta para a pergunta, bem como a estrategia de
resolucdo.

Esse € um momento propicio para levar os(as) educandos(as) a conhecerem mais sobre o ca-
lenddrio e sua importdncia; além disso, permite que eles(as) desenvolvam estratégias proprias de
resolucdo em um ambiente de aprendizagem inferativo e coletivo. Nessa direcdo, instigue-os(as)
a pensarem procedimentos de cdlculos diversos e a desenvolverem atitudes positivas na busca
de respostas num clima de solidariedade e cooperagdo.

mmmm COSTURANDO SABERES

Apods todos 0s grupos enconfrarem uma resposta para a questao, eles devem socializa-las
juntamente com os procedimentos de resolu¢do que foram utilizados.

Professor(a), nessa hora, € fundamental que os(as) estudantes percebbam gque, mais relevante
que achar uma resposta, € construir estratégias para encontrd-la. Portanto, incentive-os(as) a re-
conhecerem a importancia das ideias, das atitudes e dos procedimentos desenvolvidos durante
foda a afividade.

Finalmente, sistematize todas as ideias desenvolvidas. Finalize esse dia fazendo a leitura
do texto “Senso Numérico” (anexo Mé) e estabeleca com a turma os combinados para o
proximo encontro.
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Atencdol! A leitura do texto “Senso Numerico” deve ser feita de forma livre e descontraida, sem a
necessidade de discutir as especificidades da matemadtica.

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Anexo M1

TEMA: “DANCA DO ABRACO”
OBJETIVO: Promover a integracdo e o contato afetivo entre os(as) estudantes.
RECURSOS: TV pen drive, musica “Danca do Abraco”,
DESENVOLVIMENTO:
1. Organizar a turma em circulo (ou de forma aleatdria, pela sala);

2. Explicar aos(as) estudantes que devem fazer o que diz a musica:

LEVANTAR O OUTRO
FAZER BAMBOLEIO
p
E MEXER O PESCOCO \
OLHAR PARA O TETO N
OLHAR PRO SAPATO ~
ESCOLHER UM AMIGO E DAR UM ABRACO!

3. Em seguida, iniciar a musica; participar junto com os(as) estudantes da dindmica, incen-
tivando-os(as) a cantarem e fazerem os gestos.

AVALIAQAO: Ao final da execucdo da dindmica, pretende-se que o grupo reconheca a impor-
tncia da afetividade.
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Anexo M2

TEMA: “DINAMICA DAS PLACAS”
OBJETIVO: Propiciar um clima de descontracdo e infegracdo do grupo;

RECURSOS: Placas numeradas de 1 a 9, uma placa com a palavra "TODOS”, fundo musical bem
ritmado.

DESENVOLVIMENTO:
1. Organizar a furma em circulo;

2. Colocar, em altura agradavel, uma musica bem ritmada.

3. Orientar a furma para dancar liviemente pela sala, atentos(as) as placas que ser&o apre-
sentadas pelo(a) professor(a).

4. Cada vez que uma placa for apresentada, deve-se interromper a danga (individual) e
dar um abraco COLETIVO com a quantidade de pessoas indicadas na placa. E importante
que o(a) educador(a) garanta a paricipagdo de todos.

AVALIACAO: Ao final da dindmica, o(a) professor(a) abrird uma plendria para debater com os(as)
estudantes as suas percepcdes do que foi realizado.

Anexo M3

TEMA: “PRATINHOS DE BRIGADEIROS”
OBJETIVO: Quantificar elementos de um conjunto por meio de diferentes estratégias.
RECURSOS: 50 pratinhos de aniversdrios pintados com pincel atdbmico preto, em formato de

bolinhas — os “brigadeiros” - com quantidade que varia de 3 a 15 bolinhas, distribuidas de modo
zonal e aleatdrio. Por exemplo:

S

DESENVOLVIMENTO: Dividir a turma em dois grupos; escolher um representante para cada grupo;
orientar sobre as regras da dindmica:

1. Cada representante, por vez, joga 0s dados (Quem inicia a jogada pode ser decidido em
par ou impar);
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2. Apds os dados serem lancados, todos(as) os(as) estudantes confardo a quantidade de
pontinhos que estiverem indicados nas faces voltadas para cima, somando-os. Esse € o
total de “brigadeiros” que deve conter o pratinho daguela jogada;

3. Todos devem procurar o pratinho com a quantidade de “brigadeiros” indicada (a soma
das duas faces dos dados), sendo que somente o(a) representante da equipe pode en-
tregda-lo ao(a) professor(a). Ou seja, todos podem procurar, indicar, apontar e, caso algum
estudante encontre o pratinho, esse deve ser passado para o representante do grupo, que
0 enfregard ao mediador;

4. Ganha o ponto da jogada o grupo Ccujo representante colocar primeiro o prato nas mMAaos
do(a) professor(a);

5. Vence o grupo que conseguir 0 maior nimero de pratinhos, ao final das rodadas.
AVALIACAO: Observe como os(as) estudantes apresentam seus sistemas usuais de contagem,

Ccomo agrupam, comparam guantidades, quais as principais dificuldades apresentadas e como
eles(as) procuram superar essas dificuldades, desenvolvendo estrateégias auténticas de resolucdo.

Anexo M4

TEMA: “OS NUMEROS DO CORPO HUMANO”

OBJETIVO: Explorar alguns aspectos interessantes da anatomia humana, por meio da linguagem
matemdtica.

RECURSOS: Quadro com curiosidades sobre o corpo humano.

DESENVOLVIMENTO: Apresentar o quadro “Curiosidades do Corpo Humano” (elabore um quadro
com informacdes matemdticas e curiosidades interessantes sobre 0 nosso corpo). Sugestao:

VOCE SABIA?

v O coracdo bombeia o sangue com uma pressAo suficiente
para esguichar 0 sangue a uma altura de 9 metros.

v Uma pessoa pisca os olhos, aproximadamente, 25 mil vezes por dia.

v O esqueleto de um adulto & formado por 206 0ssos: 26 formam o crdnio, 41 estdo no rosto
e 6 nos ouvidos. A MAo PossuUi 27 08sOS, € 0s PEes, 26.

v O corpo humano é formado por 70% de agua, que corresponde a metade do nosso peso.
v Um adulto tem 32 dentes.
v Uma crianga, 20.

OBS: A critério do(a) professor(a), outras
curiosidades podem ser apresentadas.
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Destacar o significado dos numeros que aparecem no quadro (0 que nos dizem acerca do
corpo humano); fazer um link desse momento com a discussdo anterior sobre a importdncia da
contagem e dos dados numeéricos na compreensdo de situacoes.

AVALIACAO: Observe o conhecimento prévio deles(as) sobre o assunto e infegrac@o nas dis-
cussdes do grupo.

Anexo M5

TEMA: “O RELOGIO ELETRONICO PARA A COPA 2014”

OBJETIVO: Conhecer esfratégias para quantificar nimeros em situacdes do cofidiano que en-
\volve contagens.

RECURSOS: Imagem do reldgio eletrbnico da Arena Fonte Nova.

DESENVOLVIMENTO: Mostre uma imagem do reldgio eletrénico que foi instalado na cidade de
Salvador para contar os dias que faltam para o inicio da Copa de 2014;

O relégio, em formato de Berimbau, tem 16
metros de altura e estd instalado no Dique do
Torord, em frente & Arena Fonte Nova, estddio
gue serd palco para jogos da Copa 2014,

Ele comecou a funcionar no dia 16.09.2011,
fazendo a contagem regressiva dos dias
faltavam para a bola rolar no novo estadio.

FIFAWORLD CUP
Brasil

SALVABOR

Explore os aspectos geometricos presentes no reldgio e a ideia da contagem regressiva; lance
questdes aos(as) estudantes sobre 0 modo como esse relogio faz a contagem; solicite-lhes que)
socializem suas ideias.

AVALIAQAO: Observe as percepcodes que 0s(as) estudantes frazem sobre os varios aspectos que
envolvem a contagem, bem como as estratégias de cdalculos mentais que utilizam.
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Anexo M6

TEMA: “SENSO NUMERICO”

OBIJETIVO: Levar o(a) estudante a perceber a importancia da contagem em determinadas sifu-
acoes.

RECURSOS: Copias do texto “Senso Numeérico”.
DESENVOLVIMENTO: Leitura dindmica do texto "Senso Numerico” com os(as) alunos(as).

AVALIAQAO: Garantir uma leitura livre, descontraida e participativa, sem a necessidade de discutir
conceitos especificos da matemadtica.

TEXTO:

“SENSO NUMERICO”

Um fazendeiro estava disposto a matar um corvo que fez seu ninho na torre de
observacdo de sua mansdo. Por diversas vezes, tentou surpreender o pdssaro,
mas em vAo: a aproximacdo do homem, o corvo saia do ninho. De uma arvore
distante, ele esperava atentamente até que o homem saisse da torre e sé entdo
voltava ao ninho.

Um dia, o fazendeiro tentou um ardil: dois homens entraram na torre, um ficou
dentro e o outro saiu e se afastou. Mas o pdssaro ndo foi enganado: manteve-se
afastado até que o outro homem saisse da tforre. A experiéncia foi repetida nos
dias subsequentes com dois, frés e quatro homens, ainda sem sucesso.

Finalmente, foram utilizados cinco homens; como antes, todos entraram na torre
e um permaneceu |d dentro, enquanto os outros quatro saiom e se afastavam.
Desta vez, o corvo perdeu a conta. Incapaz de distinguir entre quatro e cinco,
voltou imediatamente ao ninho.

DANTZIG, Tobias. "Numero: a Linguagem da Ciéncia”. Ed. Zahar, 1970.
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Sexta-feira - 15/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) educandos(as) do Ensino Fundamental I, afravés de dindmicas de integra-

cdo.

Resolver situacdes-problema que envolvam o tratamento de informacdes e as operagdes
matematicas, com o auxilio da calculadora, utilizando estratégias pessoais de resolugdo e
justificando tanto os processos de solugdo quanto os procedimentos utilizados.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (30)
- “Frases” (anexo M7). (15')

- *O meu avatar e...” (anexo M8). (15

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120°)

- A pir@mide alimentar” (anexo M9). (20)

- "*Consumo alimentar no Brasil” (anexo M10). (20°)

- A tabela “Sou assim” (anexo M11). (40')

-0 IMC (indice de Massa Corpdrea)’ (anexo M12). (10)

- “Situacdo-problema” (30').

INTERVALO (20’)

3. COSTURANDO SABERES (100’)

- “Socializacdo de resolucdes da situagao-problema”.
(20

- “"Os alimentos e as calorias” (anexo M13). (10)

- "As calorias necessdarias por dia” (anexo M14). (10

"Situagdo-problema” (207).

"Dieta alimentar” (anexo M15). (15)
- "Apresentacdo das dietas” (15')

- Combinados para o proximo encontro. (10)

RECURSOS:

- TV pen drive;

- Pen drive;

- Quadro branco, pincel para
quadro branco, apagador;

Folhas de papel -metro;

- Pincel atébmico;

- Hidrocor;

- Revistas;

- Cola;

- Tesoura;

- Fita métrica ou trena;

- Balanca;

- Calculadora;

- Fitfa adesiva;

- Regua;

- Tabela de calorias;

- Papel oficio;

- Ldpis, borracha, caneta;

- Carolina;

- Copias do texto Sugestoes
de painel *Os Alimentos e suas
Calorias”.
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SEQUENCIA DIDATICA

Emmmm ACOLHIMENTO
a N\
As atividades desse dia fém inicio com a apresentacdo de “Frases sobre alimentacao”
(anexo M7). Solicite aos(as) estudantes que facam a leitura das frases dos personagens e
digam o que pensam sobre elas. Em seguida, desenvolva com eles(as) a atfividade “Meu

avatar é...” (anexo M8) para que cada um crie um avatar que os represente. Apds tferem

construido os avatares, segue-se a apresentacdo no grupdo.
- %

Instigue os(as) estudantes a fazerem uma leitura critica dos personagens e das frases, relacionan-
do-as com a tematica da alimentac&o. Outro ponto importante € mediar na turma o processo
de criagdo dos avatares, de modo que tfodos elaborem o seu.

mmmmm ATELIER DO CONHECIMENTO

Apresente a furma a “Piramide alimentar” (anexo M9) e suscite discussdes sobre alimenta-
cdo e saude.

Sugestdo: Podem ser feitos varios questionamentos sobre a pirdmide alimentar, como:
Quem conhece essa imagem? Ela fala de qué? Por que foi escolhida uma imagem frian-

qular para representa-la? O que significam esses alimentos da parte de baixo da pirdmide?
E os alimentos da parte de cima?

4 N
Aproveite o bate-papo sobre alimentacdo e mostre a turma a situacdo-problema sobre
0 “Consumo Alimentar no Brasil” (anexo M10). Discuta com eles(as) as possiveis solucdes

do problema, motivando-os(as) para a andlise e interpretacéo dos dados disponiveis na
questdo.

\_ )
e N
Aproveite a mobilizagcdo dos conceitos proporcionada pelas atividades anteriores e redlize
junto com a turma a “Constru¢ao da Tabela ‘Sou assim™ (anexo M11).

\_ J

Atencdo! Explique-lhes que as informagdes para o preenchimento total da tabela serdo
coletadas no decorrer da atividade.

Em seguida, apresente-lhes a seguinte questao:

VOCE SABE QUAL E O SEU iNDICE DE MASSA CORPOREA (IMC)?
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a N
Para responderem a esse guestionamento, infroduza o conceito de IMC e apresente a ta-
bela com suas faixas (anexo M12). Explique-lhes a importdncia de saber o IMC e apresente
o cdlculo que é feito para obter esse dado. Informe-os(as) sobre o desenvolvimento da
atividade; divida-os(as) em grupos, disponibilizando os materiais necessarios (fita métrica ou
frena, balanca, calculadora); oriente-os na coleta dos dados necessdarios para o preenchi-
mento da tabela.

\ J

No desenvolvimento dessa atividade, observe como eles(as) coletam os dados. Verifique como
se organizam para realizar as operacdées com numeros decimais, quais procedimentos sGo uti-
lizados no manuseio da calculadora, como resolvem os problemas que surgem no desenvolvi-
mento dessa atividade, como as informagodes coletadas sGo organizadas, e motive-0s a interpre-
tar esses dados, comparando as informacoes.

Quando as tabelas estiverem preenchidas, organize a socializacdo dos resultados, discutin-
do as suas informacoées e sistematizando os conceitos construidos ao longo das afividades
realizadas.

mmmmm COSTURANDO SABERES

Apresente aos(as) educandos(as) o painel “*Os Alimentos e as Calorias” (anexo M13). Solici-
te-lhes que, a partir das informacdes da tabela “Sou assim” e desse painel, reflitam sobre a
sequinte questao:

QUAL SERIA UMA BOA OPCAO DE DIETA PARA VOCE?

Mostre aos(as) educandos(as) a quantidade média de calorias de que eles(as) necessitam
por dia (anexo M14) e oriente-os(as) a elaborarem uma "Dieta Alimentar” pessoal (anexo
15) com as trés principais refeicoes, levando em confa a sua Quantidade de Calorias Ne-
cessdarias/dia.

Atencao! Deixe claro que o valor caldrico didrio que esta sendo mostrado se refere apenas a
uma media, com base na fase/idade deles(as). Existern cdlculos mais precisos para saber quan-
to cada um precisa consumir especificamente. A média foi utilizada apenas para terem uma
ideia de como se da a relacdo da quantidade de calorias necessdrias com a quantidade de
comida ingerida.

Outra coisa: motive-os(as) a usarem a criatividade na producdo do cartaz com a sua dieta, uti-
lizando figuras, imagens, desenhos etc.
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e N
O(A) professor(a) deve mediar esse momento, observando a mobilizagcdo deles(as) nessa
acdo. Quando fodos concluirem a elaboracdo dos carddpios, socializar para todo o grupo
e disponibilizar esses cartazes nas paredes da escola. Finalizada a atividade, estabelecer

com a tfurma os combinados para o proximo encontro.
\ )

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Anexo M7

TEMA: “PERSONAGENS E FRASES SOBRE ALIMENTACAO”
OBJETIVO: Levar o(a) estudante a refletir sobre alguns aspectos referentes a alimentacdo.
RECURSOS: Cartazes com frases e desenhos sobre alimentacdo.

DESENVOLVIMENTO: Apresentar frases sobre alimentagcdo. Por exemplo:

DSTQQSS

O SENHOR VAI QUERER
A PIZZA CORTADA
EM OiT0 OU QUATRO

QUATRO.EU
NAO POSSO
COMER OITO.
ESTOV DEDIETS

4

g
:
g
8

“Comecei uma dieta, cortei a bebida “Certas dietas sdo simples:
e alguns pratos e, em catorze dias, € s0 cortar acticar, frituras, massas,
perdi duas semanas.” molhos, bebidas alcodlicas, paes,
biscoitos e os pulsos.”

Solicitar & turma que faca a leitura das frases dos personagens e diga © que pensam sobre elas.

AVALIACAO: Instigue-os(as) a fazerem uma leitura critica dos personagens e das frases, relacio-
nando-a com a temdtica da alimentagéo.

80



Anexo M8

TEMA: “O MEU AVATARE...".

OBJETIVO: Promover a infegracdo do grupo, privilegiando o “anonimato” nas informacdes que
estardo dispostas na tabela “Sou assim”.

RECURSOS: Revistas, papel oficio, Iépis, borracha, caneta, hidrocor, cola, tesoura.

DESENVOLVIMENTO: Entregue 0 material e oriente para que os(as) estudantes criem um avatar
que os represente.

Apbs cada um ter construido seu avatar, segue-se a apresentacdo no grupdo.

AVALIAQAO: Mediar na turma o processo de criacdo dos avatares, de modo que cada estudan-
te seja criativo, preservando sua identidade.
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Anexo M9

TEMA: “A PIRAMIDE ALIMENTAR”
OBJETIVO: Refletir sobre os alimentos e a alimentacdo.
RECURSOS: TV pen drive, pen drive, slide (ou cartaz) com uma Pirdmide Alimentar.

DESENVOLVIMENTO: Apresentar aos(as) estudantes a Pirdmide Alimentar e suscitar discussdes so-
bre alimentacdo e saude.

PIRAMIDE ALIMENTAR

Guia para escolher os alimentos

OLEOS E GORDURAS

B ACUCARES E DOCES
2-3 porgoes

2-3 porgoes

CARNES E OVOS
1-2 porgaes

LEITE, QUELJO, IOGURTE LEITE . L ' FEIJOES
3 porgoes A = ‘ / 1 porgdo

VERDURAS E
LEGUMES
4-5 porgdes

FRUTAS
2-4 porgdes

ARROZ, PAO, MASSA, “ ‘ D@
BATATA, MANDIOCA

5-9 porg¢oes

Fonte: PHILIPPI,S.T. e col, 1999

Legenda: (naturalmente presente ou adicionada)
Gordura
Acticar

&
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Anexo M10

TEMA: “CONSUMO ALIMENTAR NO BRASIL”
OBJETIVO: Ler e interpretar dados apresentados em forma de tabelas.
RECURSOS: Dados sobre consumo alimentar no Brasil.

DESENVOLVIMENTO: Apresente dados sobre o Consumo Alimentar no Brasil (ver sugestdo abaqixo).

Observem o quadro abaixo. Ele contém parte do resultado de uma pesquisa do
IBGE sobre o consumo alimentar pessoal no Brasil (os valores foram aproximados):

Consumo alimentar

ALIMENTO meédio por pessoa (gramas por dia)
ADOLESCENTES ADULTOS IDOSOS
Biscoitos
Recheados 12 3 1
Sanduiches 15 12 5
Refrigerantes 124 98 35
Salgadinhos 2 0.5 0.1
Industrializados ? ’
Verduras* 0,5 1 3
Frutas* 1 1 2

Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenacdo de Trabalho e Rendimento, Pesquisa de
Orcamentos Familiares 2008-2009.

Instigue os(as) estudantes a se posicionarem sobre o fato de os adolescentes estarem ingerindo
alimentos com alfo valor caldrico, mas pouco nutrifivos. Nessa direcdo, vocé pode fazer os se-
guintes questionamentos: de acordo com a tabela, quais alimentos os adolescentes mais tém
ingerido? Esses alimentos sGo considerados saudaveis/nutritivos? Quais as consequéncias desse
habifo alimentar para a saude dos adolescentes? Para vocés, como reverter essa siftuacao?

AVALIACAO: Discuta com os(as) estudantes as possiveis solucdes do problema e motive a andlise
e interpretacéo dos dados disponiveis na questdo. Observe a participacdo de todos.
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Anexo M11

TEMA: “SOU ASSIM”

OBJETIVO: Organizar dados em uma tabela para serem utilizados em situagcdes e procedimentos

de cdlculos.

RECURSOS: Cola, tesoura, régua, papel oficio, Iapis, borracha, pincel atémico, papel-metro, fita

adesiva.

DESENVOLVIMENTO:
1. Divida a furma em grupos;

2. Solicite a cada grupo que construa uma tabela contendo informacdes sobre nome (ava-
tar), idade, altura, peso e o indice de Massa Corpdrea (IMC) dos componentes (ver sugestao

abaixo);

3. Oriente-0s(as) a colocarem na tabela apenas 0s dados que souberem coletar (por exem-
plo, 0 nome, aidade, a altura - disponibilize fita métrica e o peso - disponibilize uma balanca
de banheiro). No caso do IMC, expligue que serd calculado com base nessas informacoes e,
apods todos compreenderem o que significa esse indice, organize a sala de modo que todas

as tabelas sejam visiveis;
4. Por fim, os grupos socializam suas tabelas.

NOME IDADE ALTURA PESO IMC
(Avatar) (metro) (quilos)
11 anos 1,55 45
10 anos 1,50 42

AVALIACAO: Observe a construcdo das tabelas, como eles(as) desenham as linhas e as colunas,
a coleta e registro dos dados e o entendimento que trazem da importdncia de uma tabela no

reqistro de informacoes.
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Anexo M12

TEMA: “O IMC”
OBJETIVO: Conhecer o IMC.
RECURSOS: Texto sobre o IMC; calculadora; pincel atébmico.

DESENVOLVIMENTO:
1. Infroduzir o conceito de IMC;
2. Apresentar a tabela com suas faixas;
3. Explicar a importéncia de saber o IMC e apresentar o cdiculo que € feito para obter esse
dado;
4, Solicitar que cada grupo calcule, com o uso da calculadora, o IMC dos seus integrantes.
Lembra-los(as) que os dados da altura e peso ja estdo registrados na tabela;
5. Socidlizar os resultados.

O IMC é uma medida internacional usada para calcular o nivel de obesidade do indivi-
duo e saber se a pessoa estd no peso idedal.

Ele é calculado da seguinte forma:

iINDICE DE MASSA CORPORAL (IMC) = Peso (kg)
[Altura (m)]2

Com o uso da calculadora, cada participante deve calcular seu indice de Massa Cor-
poral dado pela férmula acima. Este indice pode ser obtido dividindo-se o peso corporal
pelo quadrado da altura em metros. Por exemplo: uma pessoa que pese 62 kg € meca
1,61 m, tem um IMC de 23,9kg/m?2. Veja como foi calculado:

62 ke

MO =TT m 161m

= 239 kg/m*

Apds conhecer o IMC, a pessoa observa em qual faixa se encontra, de acordo com a
Tabela de Classificacdo:

IMC Classificagao
< 18,5 Magreza

18,5- 24,9 Saudavel
25,0 - 29,9 |Sobrepeso
30,0 - 34,9 |Obesidade Graul

35,0 - 39,9 |Obesidade Grau ll (severa)

? 40,0 Obesidade Grau lll (morbida)

AVALIACAO: Observe o manuseio e o enfendimento acerca da calculadora, o conhecimento
das suas principais funcdes, bem como as estrategias para a operacionalizacdo dos dados.
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Anexo M13

TEMA: “OS ALIMENTOS E AS CALORIAS”

OBJETIVO: Discutir sobre a quantidade de calorias presentes nos alimentos.

RECURSOS: Painel com a quantidade de calorias presentes em determinados alimentos.

DESENVOLVIMENTO:

1. Apresente aos(as) estudantes o painel *Os Alimentos e as suas calorias”;

2. Discuta com eles(as) sobre a importdncia de conhecer o valor caldrico dos alimentos
(mostre um quadro com os alimentos que, geralmente, sGo consumidos por eles(as) e ndo se
esqueca de esclarecer o que significa a palavra caloria).

Atencao! Caloria (cal) € o nome dado para a medida que expressa o valor energetico de de-
terminada substancia, alimento ou atividade. 1000 (mil) calorias equivale a 1 (uma) quilocaloria

(kcal).

AVALIA(;AO: Perceba o entendimento dos(as) estudantes acerca da presenca de calorias nos
alimentos e como socializam suas proprias ideias. Sugestdo de Painel *Os Alimentos e suas calo-

rias” (valores aproximados).

Alimento Quantidade Quilocalorias (Kcal)
RN P&o de sal Francés 1 135
\
8 Refrigerante 1 lata (300 ml) 225
Feijco 1 colher de sopa cheia 21
Arroz 1 colher de sopa cheia 41
Biscoito Recheado 1 biscoito (99) 50

Fonte: <http://www.eliminandopeso.com.br/caloria-dos-paes>;

<http://www.nutricaoemfoco.com.br; http://www.culinariaonline.com.bor>;

<hftp://calorias.org/calorias-das-bolachas>.
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Anexo M14

TEMA: “AS CALORIAS NECESSARIAS POR DIA”

OBJETIVO: Discutir sobre a quantidade de calorias que precisamos consumir diariomente.,
RECURSOS: Quadro com a quantidade de quilocalorias necessdrias por dia.

DESENVOLVIMENTO: Mostrar aos(as) estudantes uma média da quantidade de calorias que
eles(as) necessitam consumir diariamente, levando em consideragcdo a fase de vida em que se

encontfram. Falar sobre a importéncia de saber a QCN/dia pessoall.

AVALIAC;AO: Perceba a compreensdo que revelam sobre a temdtica e como participam da
discussdo.

Informac¢ao importante!

Calorias - as necessidades energeticas variam de acordo com a idade,
peso, altura, afividade fisica e sexo da pessoa. Na media, uma crianca
deve ingerir entre 1.200 e 2.000 kcal por dia; um adolescente entre 2.200
e 3.000 kcal; uma mulher adulta entre 1.800 e 2.200 kcal € um homem
adulto entre 2.200 e 2.700 kcal. No entanto, para efeito de padronizacdo,
a legislacéo brasileira estabeleceu os “Valores Didrios de Referéncia” como
2.000 keal/dia. E com base nesse valor que se calculam as porcentagens
informadas nos rétulos dos alimentos.

A quantidade média de quilocalorias que um adolescente precisa consu-

mir diariamente: 2.000 kcal

Atencao! Lembre-se de falar que se trata apenas de uma media, jd que © numero exato de qui-
localorias de que um(a) adolescente precisa, pode variar de acordo com alguns fatores bdsicos:
sexo, idade, peso, altura e atividade fisica.
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Anexo M15

TEMA: “DIETA ALIMENTAR”

OBJETIVO: Elaborar uma dieta pessoal, com trés refeicoes didrias, com base no conhecimento
sobre a quantidade de calorias necessarias diariamente e a sua relacdo com a quantidade ca-
|6rica presente nos alimentos.

RECURSOS: Copias da tabela de calorias dos alimentos, copias do modelo da ficha para montar
a dieta, Iapis e borracha.

DESENVOLVIMENTO:
1. Organizar as informacdes sobre os alimentos e suas calorias, de modo que figuem visiveis
para todos (sugestdo: pode ser no chdo da sala);
2. Apresentar a guantidade de calorias que devem ser consumidas diariamente (deixar visivel
para eventuais consultas e lembrar que se trata de uma media);
3. Entregar a cada estudante uma copia da ficha para montar a dieta alimentar; solicitar que
os(as) estudantes passeiem pela sala de aula, observando no carddpio © que gostam de co-
mer em cada turno (escolher, pelo menos, uma refeicdo para cada um deles(as));
4, Pedir que registrem suas preferéncias, observando a quantidade de calorias presentes nos
alimentos escolhidos, de modo que, ao final da elaboracdo da dieta, ndo ultrapassem a
quantidade de calorias necessarias por dia (2.000 calorias).
5. Por fim, cada um deve socializar sua dieta alimentar, justificando suas escolhas. O(A) profes-
sor(a) sistematiza essa atividade, reforcando a necessidade de uma alimentacdo nutritiva e
balanceada, mostrando como a Matemdtica contribui nesse processo de conscientizacdo e
na elaboracdo de estrategias para uma alimentacdo mais saudavel.

Sugestao de ficha para registrar a dieta alimentar:

Turno Alimento Quantidade Quilocalorias

Manha

Tarde

Noite

TOTAL

AVALIACAO: Observe como a turma percebe a relacdo da QCN/dia x Quantidade de Calorias
presentes nos alimentos na constituicdo dos seus carddpios e quais critérios de qualidade elabo-
ram Na composicAo dos Mesmos.
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Terca-feira - 19/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) educandos(as) do Ensino Fundamental I, afravés de dindmicas de integra-
cdo.

Resolver situacoes-problema que envolvam a contagem e as medidas, utilizando estrate-
gias pessoais de resolucdo e justificando os procedimentos de cdlculos utilizados.

PLANO BASE
1. ACOLHIMENTO (30) RECURSOS:

- Diné@mica “Formas Geomeétricas” (anexo M16).

- TV pen drive;
2. ATELIER DO CONHECIMENTO (90’) - Fen diive; .

- Quandro branco, pincel
- "O Metro Quadrado” (anexo M17). (20°) para quadro branco,
- "Situacdo-problema” (50) apagador;
- “Socializagcdo das resolucdes” (20') - Barbante;

- Jomnal;
INTERVALO (20’) - Calculadora;

- Cola;
3. COSTURANDO SABERES (130°) - Tesoura;
- "Desafios” (anexo M18). (120') - Fita métrica ou trena;
- Combinados para o proximo encontro. (10) - Fita adesiva;

- Papel oficio;

- Ldpis, borracha, caneta;

- Cartolina.
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SEQUENCIA DIDATICA

s ACOLHIMENTO

( Nesse dia, inicie as atividades com a DinGdmica das “Formas Geomeétricas” (anexo M16). )

Aproveite a oportunidade para citar os nomes das formas geometricas: quadrado, tridngulo,
pentagono, retdngulo e circulo.

mmmmm ATELIER DO CONHECIMENTO

Apos o primeiro momento, instigue-os(as) a pensarem como se fazem estimativas da quan-
tidade de pessoas presentes em uma grande festa (Sugestdo: dé nome a essa festa, Festi-

val de Verdo, por exemplo).

Professor(a), vocé pode provocar a turma mostrando uma reportagem na qual seja informada a
quantidade de pessoas presentes em uma festa popular estimada pela Policia Militar, por exem-
plo. Como foi calculada? Vocés acham que foi contando um a um?

Depois que eles(as) falarem o que pensam a respeito do assunto, apresente-lhes uma das
maneiras de contar o numero de pessoas utilizadas pela Seguranca Publica (anexo M17).
Em seguida, solicite-Ines que reflitam em busca de uma resposta para a seguinte questdo:

QUANTOS(AS) ESTUDANTES EM PE CABEM NESTA SALA DE AULA?

E hora de motivar 0s(as) estudantes a fazerem estimativas, a utilizarem os instrumentos de medi-
das disponiveis (a fita métrica e o metro quadrado no jornal) na busca de solucdes para o ques-
tionamento em destaque. Acompanhe o desenvolvimento dos grupos, a interacdo entre eles(as)
e, concluida a atividade, organize a socializacdo das resolucoes.

Finalmente, proponha a turma que socialize suas estratégias e seus procedimentos de cdl-
culo. Faca desse momento um tempo-espaco rico de trocas de experiéncias e saberes
entre eles(as).
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s COSTURANDO SABERES

Proponha os “Desafios Matemdticos”, entre outros (anexo M1 8).
Concluidas as atividades do dia, estabeleca os combinados para o préximo encontro.

Atencado, professor(a)! Esteja atento(a) para que todos os estudantes tenham oportunidade de
participar dos desafios.

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

ANEXOS

Anexo M16

TEMA: “FORMAS GEOMETRICAS”
OBJETIVO: Representar formas geometricas e verificar suas propriedades.

RECURSOS: TV pen drive, pen drive, musica desconfraida (sugestdo: “Danca do quadrado”), bar-
bante, fita adesiva, formas geomeétricas variadas (circulo, quadrado, retGngulo, tringulo, penta-
gono, hexdgono) desenhadas em cartolina.

DESENVOLVIMENTO: Separar a turma em grupos; orientar sobre o desenvolvimento da atividade:
desenhar no chdo da salg, utilizando o barbante, 0 mesmo desenho da forma geomeétrica que
vaAo receber, de modo que fique do maior tamanho possivel. Sugestdo de formas:

Colocar um fundo musical animado; enfregar para cada grupo 4 metros de barbante, fita ade-
siva (para fixar o desenho geometrico no chdo) e o desenho de uma das formas geometricas.
Quando todos 0s grupos fiverem concluido essa etapa, questionar em qual das formas redese-
nhadas no chdo eles(as) acham que calbe o maior nimero de pessoas € por qué; dar um tempo
para eles(as) reflefirem sobre a questao; instiga-los para que verifiquem suas hipdteses e facam
experimentos ufilizando a si mesmos na contfagem.

AVALIAQAO: Observar as estratégias desenvolvidas pelos(as) estudantes na andlise do proble-

ma levantado e se todos conseguem perceber que a forma que permite um maior nimero de
pessoas € o circulo, por ter o maior nimero de lados (infinitos).
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Anexo M17

TEMA: “O METRO QUADRADO”

OBJETIVO: Desenvolver a nocdo do metro quadrado e utilizar procedimentos e instrumentos de
medida na resolucdo de situagoes-problema.

RECURSOS: Jornal, calculadora, cola, tesoura, fita métrica ou trenq, fita adesiva, papel oficio,
|Gpis, borracha.

DESENVOLVIMENTO: Pergunte aos(as) estudantes se alguem conhece o que significa o simbolo
m?2 (j& viram em algum lugar? o que representa? ja viram alguem utilizar?).

I B.W.C

A=3.05 M2

Caso os(as) alunos(as) ndo se man-
ifestem, instigue-0s(as) a pensarem
sobre o assunto, mostrando-lhes al-
gumas imagens gue confenham o
simbolo m2. Por exemplo, a planta
de uma casa.

~ Suite
A=12.60 M*

~ Suite Master
= A=15.00 M2

Lav'uhk- |

A=1.70 M7
€

Depois, convide-os(as) a desenharem no chdo da sala 1 Metro Quadrado; com o auxilio de
uma fita métrica, e a ajuda deles(as), desenhe um quadrado de 1 metro de comprimento por 1
metro de largura:

1m3 1m

1m

Mostre-lhes que a forma construida representa 1 metro quadrado; fransponha essa medida
para folhas de jornal (cole as folhnas de modo que figuem do mesmo tamanho do metro quao-
drado); apds todos terem a ideia do tamanho do m2, pergunte a turma quantos(as) estudantes
cabem em pé no metro quadrado; deixe que elaborem suas respostas e facam as devidas ob-
servacoes; registre no quadro a quantfidade de estudantes em pe que cabem no m2 (um valor
aproximado). Feche esse momento, enfatizando que essa € uma das estratégias que a Seguran-
ca Publica utiliza para estimar a quantidade total de pessoas presentes em um grande evento.

AVALIACAO: Observe o envolvimento da turma, as ideias socializadas, © manuseio com os instru-

mentos de medidas, as estrategias escolhidas e os procedimentos utilizados pelos(as) estudantes
na busca de respostas para as questdes propostas.
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Anexo M18

TEMA: “DESAFIOS MATEMATICOS”

OBJETIVO: Desenvolver o raciocinio 16gico, a percepcdo de escrita simbdlica e de estfruturas nu-
meéricas, bem como a ambivaléncia presente em alguns testes matematicos.

RECURSOS: Copia dos desafios para o(a) professor(a).

DESENVOLVIMENTO: Apresentar a furma desafios matematicos, de modo que a participacdo
seja livre e descontraida (o ideal € que se oportunize © maior nUmMero de participantes possivel).

Algumas sugestoes:

K TESTE DE MOTRICIDADE X

1. Faca circulos com o seu pée direito no sentido dos ponteiros do reldgio.

2. Enquanto estiver fazendo isso, desenhe no AR o algarismo ‘6" com a sua
mao direita.

Quem conseguir fazer simultaneamente e de forma correta as duas coisas,
vence o desafio.

N /
4 N

TESTE DE RACIOCINIO

3. De gque numero voceé pode tirar a metade e ndo deixar nada (com exce-
¢Ao do zero)?

4. Se vocé acrescentar zero a cinguenta e nove quanto dd?

5. Se vocé for "bom” de matemdtica adivinhe: sete enxadas e uma foice.
Quantos objetos sGo?

N /

OBSERVACAO: Esses testes devem ser ditados, pois facilita a execucdo da dindmica.
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Anexo M19

558
e e

PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

¢ Topos 3
ESCOLA |

ATIVIDADE DO(A) PROFESSOR(A)

OBJETIVO(S):

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (30°)

INTERVALO (20)

3. COSTURANDO SABERES (100’)

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120°)

RECURSOS:
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EIAPA 4

Alividades de

Nivelamento:
ciencias







PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

Q‘%}: D) NIVELAMENTO
SCOLA 49 Etapa — 20/03 a 22/03/2013

QUARTA-FEIRA - 20/03/2013

OBJETIVO(S):
Acolher os(as) estudantes no Ensino Fundamental Il, afravés de dindmicas de integracdo.

Compreender e valorizar a importéncia da dgua para o surgimento e a manutencdo da
vida, sobrevivéncia.

PLANO BASE

RECURSOS:

1. ACOLHIMENTO
- Bolas de pldstico, de meia e
- Din@mica: “Teia Alimentar” (anexo C1) (60" de papel;

- Copos descartaveis de

- “Video sobre a importancia da dgua” (anexo C2).(10) 100ml e 50mi:
2. ATELIER DO CONHECIMENTO - Garrafas pet vazias de 2L e
1,5L;

- “Palestra interatfiva” (anexo C3). (20)
- Papel oficio colorido A4;

- “Confeccdo de Mural” (60') Ldpis d
- Lapis de cor;

- Lapis de ceraq;
INTERVALO - Hidrocor;

- Papel-metro;

3. COSTURANDO SABERES
- Cartolinas coloridas;

- “Experimento: Garrafas magicas” (anexo C4). (60) - Revistas, jormnais:

- “Socializac&o dos relatos” (15') - Conta-gotas;

- Combinados para préxima aula. (57) -Tinta guache.
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SEQUENCIA DIDATICA

s ACOLHIMENTO

Professor(a), que tal iniciar as atividades de Ciéncias, dialogando com as outras areas de
conhecimento, através da “Dinadmica da Teia Alimentar” (anexo C1)?

A “Din@mica da Teia Alimentar” permitird explicitar as relacoes em rede existentes entre os seres
vivos/ndo vivos e 0 meio ambiente,

Inicie uma sensibilizacdo com a turma através de uma aproximacdo do tema, por meio de imao-
gens de elementos naturais e da relacdo entre eles, como estratégia metodoldgica, agucando
a percepcdo sobre relacdes ecologicas. Enfatize a importdncia da dgua como componente
primordial de todos os seres vivos, mantenedora das funcdes vitais. Lembre, fambem, que ela &
fundamental para que as plantas produzam o seu alimento, através da fotossintese.

Importante: Procure atuar na teia de forma a exemplificar o impacto das sociedades huma-
nas sobre a mesma. Traga algumas figuras, imagens e manchetes de jornais e revistas, rela-
cionadas a seca, a falta d"dagua etc. para produgoées em sala de aula.

Quando os (as) estudantes perceberem o quanto a dgua nos € essencial, passe o video sobre a

importancia da dgua em nossa vida (anexo C2).

BN ATELIER DO CONHECIMENTO

Estimule a turma a paricipar da “Palestra interativa”.

A partir do video, inicia-se a palestra interativa (anexo C3), utilizando perguntas bdasicas sobre a
Agua, propiciando uma conversa sobre o fema. Os(As) estudantes devem ser instigados a res-
ponder as perguntas de uma forma bastante dinémica.

Verifigue, agora, quais foram os conhecimentos que os(as) estudantes adquiriram apds a
palestra, estimulando-os a elaborarem um mural.

Divida a turma em 5 (cinco) grupos; estimule-0s a rever os comentdrios e respostas anotadas
durante a palestra. Em seguida, solicite que elaborem sugestdes prdticas e atitudes em relacéo
a reducdo do consumo de dgua em sua casa. Terminada a atividade, cada grupo deverd apre-
sentar a sua producdo a partir de um mural.
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mmmmm COSTURANDO SABERES

e N

ApOss o intervalo, iniciar a atividade com o experimento “Garrafas Magicas” (anexo C4), en-
volvendo a tfurma com o tema proposto e fendo como norte as seguintes questdes: quem
ja ficou mais de um dia sem ter acesso a dgua em casq, seja para beber e se banhar, seja
para lavar objetos em geral? Como foi viver essa experieéncia? Podemos viver sem agua?
Todos em nossa cidade e no Estado da Bahia tém o mesmo acesso a agua?

- %
Professor(a): Neste momento, € importante que se tenha bastante atencdo na orientacdo dos

grupos para redlizacdo do trabalho, a fim de garantir o bom éxito da experiéncia, inclusive escla-
recendo a importdncia e o significado de um relatério.

Dando confinuidade a atividade em grupos, realizar, a partir dos questionamentos que pos-
sam surgir, a elaboracdo de um relatdrio coletivo (anexo C5).

ATENGAO: Forme uma comissGo com um membro de cada grupo para eleicdo do melhor relato
a ser publicado no Mural da Escola.

Encerrar a afividade, socializando-a, a partir de relatos, pedindo que um memibro de cada grupo
exponha a sua conclusdo. A comissGo deve, entdo, eleger o melhor relatoério.

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Importante: Lembrar-se de pedir aos(as) estudantes que fragam revistas e jornais para compor
as histérias em quadrinhos.
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ANEXOS

Anexo C1

Tema: “Dindmica da Teia Alimentar”

Objetivo: Levar o estudante a perceber que a alteracdo de um ponto na cadeia alimentar altera
0 todo do ecossistema.

Recursos: Folhas em branco, Idpis para desenho, carretel de barbante, cartdes ou efiquetas com
imagens, desenhos ou nomes de elementos da natureza.

Observacao: O(A) professor(a) deve escrever no quadro 0s nomes dos elementos vivos e ndo
vivos para que o(a) estudante escolha qual deles quer representar e escrever no seu crachd.

Desenvolvimento:
1. Organizar os(as) estudantes em uma grande roda.

2. Cada estudante representard um elemento da Teia. No inicio da dinémica, distriouir crachdas
que os identifiguem com os elementos por eles escolhidos.

Vivos (animais e plantas)
NG&o Vivos (Ggua, ar, solo, chuva, rio, rocha).

3. O(A) professor(a) comecard a atividade, segurando o barbante e, em seguida, se dirige até
outra pessoq;

4. No caminho, declara: “Sou o elemento adgua que alimenta a arvore...”;

5. Ao alcancgar o outro participante, o(a) professor(a) passa o barbante pela palma da mdo
do colega e distancia-se, esticando aquele fio;

6. O segundo colega continua, dizendo: “Sou um ipé-amarelo. Abrigo o pdssaro...” (diz o
nome do pdassaro); o seguinte diz; “Sou o passaro... que se alimenta de...” e busca outro cole-
ga que possui 0 crachd com o nome do elemento que representa esse alimento. Cada um
vai realizar o mesmo procedimento com o barbante, anunciando a sua relacéo ecoldgica
com a de outro colega, excluir e assim sucessivamente, ate que todos estejam entrelacados
na forma de uma grande Teia;

7. Nessa hora, o(a) professor(a) mostra a forca dessas relacdes, destacando 0 quanto a rede
pode suportar, porque todos estdo juntos. Para evidenciar a resisténcia da Teia, pressione-a
fortemente, ressaltando a interdependéncia entre todos os seus elementos. Se a mesma for
puxada ou se empurrar um desses elementos, todos sofrerdo o impacto.

8. Ao final, o(a) professor(a) questiona 0 que ocorreria se algum elemento fosse retirado da teia
e propde gque a turma experimente isso;

9. O Homem, ao escolher ndo preservar a natureza, mas sim utiliza-la como recurso infinito
sempre renovavel, retirando indiscriminadamente elementos para © seu uso, sem nenhuma
preocupacdo com o0 manejo sustentavel, inferfere diretamente sobre a Teia, rompendo seu
equilibrio;
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10. O(A) professor(a) passa a cortar ligacdes entre os barbantes, anunciando a retirada de

mMadeira para a construcdo, extragcdo de palimito para alimentacdo e liberando a caca de

mamiferos para a alimentacao;

11. Desse modo, mostrar como & dificil recompor a teia com a mesma delicadeza e perfei-

cao da natureza. O(A) professor(a) refaz a Teia dando um né no barbante cortado e novamen-

te a Teia estard formada.... Nesse momento, podem-se langar perguntas, tais como:

O que acontece se um dos elos for extinto?

Avaliacado: Solicitar aos(as) estudantes que descrevam a importdncia da Teia ecoldgica como
forma de confrole ambiental, e a dgua, como elemento essencial para a vida, afraves das se-
guintes perguntas:

- O que observam;

- O gque sentem;

- O que significa a Teiq;

- O que acontece se um deles soltar seu fio etc.

Conclusao: Todos nds somos importantes na imensa Teia que € a vida; ninguém pode ocupar o
seu lugar.

Anexo C2

Video: “Planeta Agua”

Anexo C3

Tema: “Palestra interativa”

A palestra se inicia instigando todos(as) os(as) estudantes a participarem com respostas e/ou
questionamentos, tornando-a interativa.

1) Qual a quantidade de dgua no mundo?

2) A dgua pode acabar?

3) De onde vem a agua que chega a torneira de casa?

4) Em casa, para que usamos a agua?

5) Como poderemos diminuir 0 consumo de adgua em nossa casa?

OBSERVAC,‘AO: Ndo se esqueca de pedir aos(as) estudantes que tomem nota das questoes
que julgarem interessantes.
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Anexo C4

Tema: “Garrafas magicas”
Objetivo: Compreender e refletir acerca da escassez da dgua no planeta.
Recursos: Copos descartaveis de 100ml e 50ml, garrafas pet vazias de 2l e 1,5I;
Desenvolvimento:

1. Dividir os(as) estudantes em 5 grupos;

2. Com a dgua de garrafa pet de 21, encher a garrafa pet de 1,51, Essa € a quantidade de
dgua doce sob a forma de gelo no planeta Terq;

3. Com o que restou na garrafa de 2I, encher quatro copos de 100 ml + 1 copo de café de
50 ml. Isso corresponde as aguas subterdneas de aquifero e lencdis fredticos do planeta Terrqg;

4, Ainda com o que restou na pet de 2|, pingar, com o conta-gotas ou com a ponta dos
dedos, em uma tampinha de pet, sete gotas. Isso corresponde as dguas de lagos e pantanos;

5. Com o que restou na pet de 2|, pingar duas gotas, com o conta-gotas ou com a ponta
dos dedos, em uma tampinha de pet. Essa medida corresponde as aguas de rios terrestres
mais a dgua presente na atmosfera. Essa €, aproximadamente, a quantidade de dgua doce
de rios que temos disponivel no mundo: um volume infimo se comparado ao da geleira e dos
lencdis fredticos. Essa € a dgua mais barata e mais acessivel ao homem - g, infelizmnente, € a
Agua que mais poluimos no Brasil, como um todo;

6. Colocar um pouco de tinta guache, em cores diferentes, para representar cada porcao
de agua;

7. Para finalizar, o(a) professor(a) pede aos(as) estudantes a producéo de um relatdrio cole-
fivo.

Avaliacdo: Comparar o conhecimento prévio dos(as) estudantes, a partir da palestra interativa,
com a producdo do relatdrio final.
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Anexo C5

RELATORIO COLETIVO

DATA: / / TURMA:

COMPONENTES:

TITULO DO EXPERIMENTO:

OBJETIVO:

MATERIAL:

O QUE VOCES APRENDERAM?
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Quinta-feira - 21/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) estudantes no Ensino Fundamental Il, afravés de dindmicas de integracdo.

Discutir habitos e praticas de higiene.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO

- Dindmica:; “Teia Alimentar” (anexo C1) (60)

- “Video sobre a importdncia da dgua” (anexo C2).(10)
2. ATELIER DO CONHECIMENTO

- "Palestra interativa” (anexo C3). (20°)

- “Confeccdo de Mural” (60')

INTERVALO

3. COSTURANDO SABERES

- “Experimento: Garrafas magicas” (anexo C4). (60)
- “Relatdrio coletivo” (anexo C.5) (20)

- “Socializagcdo dos relatos” (15)

- Combinados para proxima aula. (5)

RECURSOS:

- Papel oficio colorido;
- Ldpis de cor,;

- Lapis de ceraq,

- Hidrocor;

- Papel-metro;

- Cartolinas coloridas;

- Revistas, jornais.
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SEQUENCIA DIDATICA

s ACOLHIMENTO

a N\
A din@mica do “Carteiro” (anexo C6) busca promover a infegracdo e comunicacdo dentro

do grupo, festando e frabalhando a proatividode dos envolvidos.

Depois de integrado o grupo, e a partir de uma musica suave (a critério do(a) professor(ay)),
reorganizar a sala com a ajuda de todos para o inicio da nova atividade.
AN )

= ATELIER DO CONHECIMENTO

Nessa aula, vocé terd a oportunidade de trabalhar questdes relacionadas G higiene e saude,
que fazem parte do dia a dia dos jovens, visando a reflexdo sobre hdbitos e atitudes que contri-
buam para a prevencdo de doencas e qualidade de vida.

Apresente o video “A Turma da Clarinha em Higiene e Saude” (anexo C7) para favorecer
a discussdo dessa tematica.

Para boa infrodu¢cdo e aprofundamento sobre o0 tema, sugerimos gue organize 0s(as) estudantes
em uma roda para facilitar o didlogo inicial.

( Em seguida, faca uma leitura coletiva do texto: “Higiene € bom” (anexo C8). )

Propicie que todos falem sobre hdbitos de higiene e explore, junto com eles, a mensagem do
fexto, questionando-os sobre o assunto.

Agora, apligue o teste “Higiene € com vocé?” (anexo C9), registrando as respostas no qua-
dro.

Emmmm  COSTURANDO SABERES

Aposs registro das respostas do teste, solicitar a producdo de histérias em quadrinhos so-
bre sugestdes para a conscientizacdo da importdncia de hdabitos de higiene. Em seguida,
promova a socializacdo das HAs.

Auxilie os grupos na organizacdo dos trabalhos. Quando tfodos terminarem a producdo das Histé-
rias em Quadrinhos, organize a apresentacdo na sala de aula, de modo que cada grupo tenha
a oportunidade de mostrar a turma o que aprendeu. Aproveite esse momento para instigar a
participacdo da turma quanto ao frabalho dos/as colegas, emitindo sugestoes.
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Sugerimos que vocé faca observacoes durante toda a atividade para verificar o interesse e
envolvimento da furma quanto ao tema proposto. Lembre-se de que esse € um tema que faz
parte das vivencias didrias dos(as) estudantes e que necessita ser contextualizado ao longo de
todo o caminho.

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

OBSERVACAO: Solicitar que os(as) estudantes observem o tratamento que é dado ao lixo de sua
comunidade, durante o seu trajeto da escola para casa e vice-versa, para socializagdo em sala
de aula.

ANEXOS

Anexo C6

Tema: “DinGmica do carteiro”
Objetivo: Mobilizar e intfegrar a turma.
Material: Cadeiras da sala (uma cadeira a menos que o numero de estudantes).

Desenvolvimento:
1. Arrume a sala em circulo com uma cadeira a menos que a quantidade de alunos presen-
fes.
2. O(A) professor(a) selecionard, aleatoriamente, um(a) estudante que serd o carteiro.
3. Em seguida, o(a) professor(a) orientard o seguinte “didlogo”:

Carteiro (Faz o som de batidas na porta).

Estudantes: - Quem &?

Carteiro: - E o carteiro

Estudantes: - Que trazes?

Carteiro: - Uma carta

Estudantes: - Pra quem?

Carteiro: Para quem... (0 carteiro decide a gquem vai se dirigir, de acordo com uma
caracteristica, uma roupa etc.)

Por exemplo: Para guem estd de ténis — todos que estiverem de ténis ou com a caracteris-

tica escolhida, devem trocar de lugar entre si, enquanto o carteiro tenta tomar uma dessas
cadeiras. Quem ficar de pé, passa a ser o carteiro e realiza a proxima rodada.

Avaliacdo: Perceber a integracdo e agilidade por parte dos(as) estudantes.
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Anexo C7

Video: “Higiene e saude - A Turma de Clarinha”

Anexo C8

Texto: Higiene é bom

Para ter boa SAUDE
Devemos do CORPO cuidar
Tomar banho diariomente

E roupas limpas usar.

Manter as MAOS bem lavadas
E as UNHAS sempre cortadas
Lavar frutas e verduras

Antes de serem usadas.

Comer sempre na hora cera
E os DENTES escovar

Ao DORMIR, ao acordar

E depois de se alimentar.

Sempre ESPORTES praticar
E bem cedo levantar
Beber AGUA filtrada

Para as doencas evitar.

Solange Valadares

Anexo C9

Teste: “Higiene é com vocé?”

Objetivos:
- Fortalecer a autoestima do jovem, estimulando a prdtica didria da higiene pessoal;
- Identificar e promover a utilizagdo dos objetos de higiene pessodl.

Recursos: Encarte de supermercado, revistas, jornais, papel-metro, cola, tesoura, pincel atbmico.

Desenvolvimento:
1. O(A) professor(a) distribuird o teste que segue para que o(a) estudante responda individ-
ualmente.
2. Apods a redlizacdo do teste, a turma deve elaborar um cartaz coletivo (mural/corredores
da escola) com imagens que representem hdbitos saudaveis, socializando-o com a comu-
nidade escolar.

Avaliagoes:
1° momento: O processo de autoavaliacdo acontece a partir das respostas dadas no Mmo-
mento do teste.
2° momento: A construcdo consciente e coletiva do grande cartaz.
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Anexo C10

Titulo: “Histérias em Quadrinhos”
Tema: Higiene

Objetivo:
Construir historias em quadrinhos a partir dos conhecimentos adquiridos nas aulas com as temad-
ticas: dgua e higiene.

Recursos:

- Cola, jornais, revistas, Idpis de cor, hidrocor, IGpis de cera, papel oficio colorido, papel-metro,
|Gpis, caneta.

Desenvolvimento:
A partir do que foi estudado durante encontros envolvendo os femas “adgua e higiene”, os(as)
estudantes irdo realizar a confeccdo de uma histéria em quadrinhos.

Avaliacdo:

Nessa aula, € importante avaliar o envolvimento, a participacdo e atengdo dos(as) estudantes.
E preciso perceber o quanto eles(elas) se inferessaram e se envolveram nessa afividade e como
foi ressalfada a importancia do fema na producdo das HQ.
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Sexta-feira - 22/03/2013

OBJETIVO(S):

Acolher os(as) estudantes no Ensino Fundamental Il, afravés de dindmicas de integracdo.

Despertar nos educandos a consciéncia de que, praticamente, fodo o lixo pode ser reapro-
veitado, podendo, inclusive, ser usado na confeccdo de brinquedos e materiais didaticos.
Contribui, assim, para promover a preservagcdo do meio ambiente.

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (20’)
- Video: “E preciso reciclar” (anexo C11)(5")

- Roda de conversas (anexo C12)( 157)

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (130°)

- Producéo de parddia: “Reciclagem de lixo” (anexo
C13).(607)

- “Construcdo de Jogos” (Brinquedotecaq)
(anexo C14) (707 ")

INTERVALO (20")

3. COSTURANDO SABERES (100°)

- “Socializac@o dos Jogos” (?0')

- Combinados para proxima aula (10

RECURSOS:

- Copos descartaveis de 100ml e
50ml;

- Garrafas pet vazias de 2L e 1,5L;
- Papel oficio colorido;

- Lapis de cor;

- Lapis de ceraq;

- Hidrocor;

- Papel-metro;

- Cartolinas coloridas;

- Revistas, jornais.
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SEQUENCIA DIDATICA

s ACOLHIMENTO

~
Professor(a), depois da exibicdo do video (anexo C11), propiciar uma roda de conversas

sobre as observacoes trazidas pelos(as) estudantes acerca do cuidado com o lixo em sua
comunidade, abordando os seguintes pontos (anexo C12)
* O percurso da coleta e o destino do lixo;

* Quem produz e quem cuida do lixo;

* Por que temos que reciclar.
\_ )

Sugestoes:
1° Momento - Apresentacdo do video: “E preciso reciclar”.

2° Momento - Organizar uma roda de conversa sobre a coleta seletiva, refletindo sobre a
ideia de preservacdo ambiental, tendo o ser humano como um dos agentes modificadores
do meio ambiente.

3° Momento - Levantar os conhecimentos previos dos(as) estudantes sobre como deve ser
feita a coleta seletiva do lixo. Como acontece a coleta na sua rua/bairro? Com que periodi-
cidade ela ocorre?

Professor(a), esse estudo € de suma importancia, pois frard grande contribuicdo, despertando em
nossos(as) estudantes a consciéncia de que, praticamente, todo o lixo pode ser reaproveitado;
ele pode, inclusive, ser usado na confeccdo de ricos e criativos materiais diddticos, brinquedos,
caixas coletoras para reciclagem do lixo etc.. Esses servir@o de instrumentos para enriquecer as
aulas, facilitando, assim, o processo ensino/aprendizagem.

mmmmm ATELIER DO CONHECIMENTO

Sugerir a construcdo de uma brinquedoteca com o intuito de socializar, brincar €, N0 Mmo-
mento da culminéncia das atividades, presentear o “Companheiro de Jomnada” com o
brinquedo construido. (anexo C12.)

EEIENN COSTURANDO SABERES

Faca uma exposicao das producodes, reforcando com os(as) estudantes a importéncia da
brincadeira para a preservacdo ambiental.

111



COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

ANEXOS

ANEXO C11

Video: “E preciso reciclar”

Anexo C12

Tema: Reciclagem
Recursos: Ldpis e papel
Obijetivo: Destacar entre os(as) estudantes que, praticamente, todo o lixo pode ser reaproveita-
do; ele pode, inclusive, ser usado na confeccdo de brinquedos e materiais didaticos.
Desenvolvimento: O(A) professor deve iniciar 0 encontro, convidando 0s(as) estudantes a partici-
parem de uma roda de conversas, a partir dos seguintes questionamentos:

. Quem produz e quem cuida do lixo?

. De que forma ele pode ser reqproveitado?

. Como podemos colaborar com o processo de reciclagem?

Anexo C13

Tema: “Producdao de parédias”

Objetivo: Incentivar o estudante a produzir uma parddia a partir do tema proposto (reciclagem),
discutido de forma interativa.

Recursos: Ldpis e papel.

Desenvolvimento: Depois da discussdo do tema, a partir da roda de conversas, pedir que o(qQ)
estudante produza uma parddia com ritmo musical livre (RAP, FUNK, REGGAE ETC).

Avaliagdo: Capacidade de sinfese em grupo, criatividade, ritmo, correlagdo com o tema na
elaboracdo da parddia.

112



Anexo C14

Tema: “Reciclagem”

Objetivos:
- Motivar os(as) estudantes a construirem jogos e brinquedos, a partir de material reciclavel;
- Esclarecer os conceitos de Reducdo, Reutilizagcdo e Reciclagem, a partir da roda de conver-
sas e do video, juntfo com a explicacdo dessas temdticas, feita pelo(a) professor(al);
- Demonstrar a importancia do reaproveitamento das embalagens de produtos industrializa-
dos na preservacdo de alguns elementos da natureza;
- Promover uma orientac@o segura quanto ao uso da criatividade e adaptacdo de materiais
Uteis ao ensino de Ciéncias e Educagcdo Ambiental;
- Enfatizar que a reducdo do consumo, aliada a reciclagem, contribui, de forma significativa,
para a preservacdo do meio ambiente.

Recursos: Garrafas pet, tampinhas de garrafas, papel-madeira, Iépis colorido, retalhos de pano,
fita adesiva, grampeador, cola, eldstico, pedacos de madeira efc.

Desenvolvimento: Os(As) estudantes, com a orientacdo do(a) professor(q), irdo construir jogos e
brinquedos (espaco/brinquedoteca), a partir de material reciclével, com o intuito de presentear o
‘companheiro de jornada” no momento da festa de encerramento do Projeto.

Sugestoes:

1. BOLA DE MEIA

Material: Um pé de meia de nylon, jornal e tesoura.

Procedimento: Faga uma bola de jornal, infroduza na meia. Procure dar formas arredondadas
A bolinha. D& um nd proximo a bolinha e corte o excesso.

2. BOLA AO PE

Material: Garrafa pldstica de 600 ml, papéis coloridos, tesoura e 2 metros de corda de varall,

Procedimento: Fure a tampinha da garrafa com a tesoura e fixe nela uma das pontas da cor-
da de varal, na outra ponta, forme um circulo dando um no. Introduza papeéis coloridos na gar-
rafa e feche-a. Coloque a parte da corda com o circulo no pé e é sé chutar a bola-garrafa.

3. BOLICHE DE LATINHAS

Material: Latas de refrigerantes ou de cerveja numeradas de 1 a 10; folhas de revista, caneta
colorida, uma bola de borracha ou de meia.

Procedimento: Lixa-se a latinha para a retirada da tampa; apds as revestirmos com folhas de
revista, numerar as latinhas. Colocda-las em formacdo de jogo de boliche, cada crianca joga
a bola e, de acordo com os nimeros que foram derrubados, fard a soma, subtracdo ou mul-
tiplicacdo dos numeros, obedecendo ao que foi combinado no inicio do jogo. Este jogo tem
por objetivo fazer com que o(a) estudante adquira nocdes de quantidade, numerais, soma,
subtracdo, multiplicacdo, cdlculo de distGncia e velocidade.

Avaliagcdo: Avaliar a habilidade e criatividade dos(as) estudantes na construcdo dos brinquedos
com os reciclaveis e a participac&o no grupo.
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Anexo C15

PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

PELA
ESCOLA |

ATIVIDADE DO(A) PROFESSOR(A)

OBJETIVO(S):

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO (30°)

INTERVALO (20)

3. COSTURANDO SABERES (100")

2. ATELIER DO CONHECIMENTO (120°)

RECURSOS:
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ETAPA O

Afividades de

Culminancia







PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

CULMINANCIA
59 ETAPA — 25/03 a 27/03/2013.

PE
ESCOLA |

Segunda-feira - 25/03/2013

OBJETIVO(S):

Apresentar as principais atividades do projeto através de uma Feira de Experiéncias Exitosas.

PLANO BASE
RECURSOS:
- Video: “Aprender a aprender” (anexo CL1).
- Kami;
- Avaliacdo do “Projeto Viver Escola 2013” (anexo CL2). - Papel crepom;

- Bolas de soprar;
- Tesoura de qualidade para

- Decoracao das salas para a Feira de Experiéncias
uso do professor;

Exitosas.
- Papéis laminados (fino e
- Organizacdo e ensaios para o show de talentos. grc?sso]; A
- Pincel atdbmico para quadro
ranco;
- Lousa branca (em perfeito
INTERVALO estado);
- Papel oficio A4 colorido;
- Pincel atébmico colorido;
- Decoracao das salas para a Feira de Experiéncias - Tv pen drive;
Exitosas. (120°) - Pen drive;

- Papel oficio A4 branco;
- Folhas de papel-metro
bbranco e pardo;

- Rolo de fita crepe;

- Papel Duplex colorido;
- Carretel de barbante;
- Hidrocor;

- Material reciclado;

- Borracha;

- Giz de cerq;

- Lapis grafite;

- Jornais e revistas.
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SEQUENCIA DIDATICA

Professor(a), este € o momento de fazer o balanco dessas frés semanas de frabalho.
Discuta com os(as) estudantes os pontos positivos e negativos do projeto realizado.

Apss exibir o video “Aprender a aprender”, sugerimos uma conversa sobre avaliacdo.
Sensibilize os(as) estudantes acerca deste processo e oriente-0s a preencher o formu-
I&rio de avaliacdo (anexo E2).

Nessa etapa, € imprescindivel garantir seriedade no preenchimento do documento
(anexo E2), pois, a partir das criticas, sugestdoes e elogios, poderemos (re)planejar
acodes futuras.

Redlize a inscricdo dos(as) estudantes interessados em participar do show de talentos.
Devido ao tempo, sugerimos apenas cinco apresentacdes por turma. Essa selecdo
ficard ao seu critério. Os(as) inscritos(as) terdo esse momento reservado para ensaio,
enguanto os demais colegas decoram a sala para a Feira de Experiéncias Exitosas.

Na (re)apresentagcdo das atividades mais interessantes realizadas pela turma (Feira de
Experiéncias Exitosas), acompanhe a arrumacao das salas e oriente os(as) estudantes
em relacdo as suas funcdes na recepcdo as pessoas da comunidade, publico-alvo
desse evento.

Sugestao: Os grupos deverdo caprichar na arumagdo da sala, abusando do colorido, brilho,
movimento efc. Para essa atividade, os materiais recicldveis apresentam-se como uma excelen-
te opcdo.

Observacao: Atente para a administracdo do tempo de execucdo das atividades propostas.
Ao retornar do intervalo, os(as) estudantes deverdo concluir a arrumagdo da sala para o evento
do dia seguinte.

Professor(a), sugermos que a arrumagcdo da sala seja uma tarefa dividida entre os turnos
matutino e vespertino. Desse modo, 0s respectivos grupos ficardo responsaveis por uma
drea da sala, respeitando e validando o trabalho coletivo.

Atencdo: Lembre-se de avisar aos(as) estudantes o que eles precisardo frazer no proximo encon-
tro, neste caso, o figurino, Maguiagem e recursos para as (reJapresentacdes.

COMBINADOS PARA O PROXIMO ENCONTRO

Observacdo: JG que, no proximo encontro, realizaremos a festa de encerramento, a turma
deverd trazer os presentes confeccionados para 0 Companheiro de Jornada.

118



ANEXOS

Anexo CL1

Video: “Aprender a aprender”

Anexo CL2

Formuldrio de Avaliagao do “Projeto Viver Escola 2013

NOME

TURMA TURNO

GOSTEl, PORQUE.... NAO GOSTEI, PORQUE....
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Terca-feira - 26/03/2013

OBJETIVO(S):

Apresentar as principais atividades do projeto atravées de uma Feira de Experiéncias Exitosas.

PLANO BASE

- Feira de Experiéncias Exitosas (150) RECURSOS:

INTERVALO - Pincel para quadro branco;
- Festa de Encerramento da Turma (100°); - ousar
- "DinGmica dos baldes” (anexo CL3); - Papel oficio A4 colorido;
- Revelagcdo do Companheiro de Jornada
- Pincel atémico colorido;

- Tv pen drive;

- Pen drive;

- Papel oficio A4 branco;

- Folhas de papel-metro branco e
pardo;

- Rolo de fita crepe;

- Papel Duplex colorido;

- Carretel de barbante;

- Hidrocor;

- Material reciclado;

- Borracha;

- Giz de cerq;

- Lapis grafite;

- Jornais e revistas.
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SEQUENCIA DIDATICA

Durante a Feira de Experiéncias Exitosas, aproveite para conhecer os pais e/ou res-
ponsaveis pelos(as) estudantes da sua turma. Caso haja um clima propicio, oriente-os
como devem proceder no acompanhamento da vida escolar dos(as) jovens nessa

nova etapa escolar.

Observacao: Atente para a administracdo do tempo de execucdo das atividades propostas.

Curta este momento com os seus Companheiros de Jornada... Afinal, se tudo ocorreu confor-
me o planejado, vocés formaram uma excelente parceria...
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ANEXOS

Anexo CL3

TEMA: “DINAMICA DOS BALOES”

O GRANDE ENCONTRO DOS BALOES

PROFESSOR(A):
Finaimente, terminaremos um ciclo e iniciaremos outro com o grande encontro dos
baldes, aqui e agoral

)

ORIENTACAO:

O(A) professor(a) entrega um baldo colorido para cada estudante.
Solicita que se unam pela cor.

Entrega a orientacdo que cada grupo ird dizer.

Espera 5 minutos até que se organizem.

Da continuidade lendo e dando oportunidade aos grupos.

PROFESSOR(A):

Juntem-se os baldes de todas as cores...

Dancem todos os baldes!!!
Afinal, eles estdo juntos
para uma grande missqo:
cuidar da EDUCACAO.

Baldes mais novos e baldes diferentes...
N&o importa a cor,
comecam a se saudar!
Que alegrial — falam os baldes ao se encontrarem.
E para continuar
Estd na hora de escutar
O gque cada grupo de baldes veio hoje pra falar!
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PROFESSOR(A):
1° GRUPO: Com a palavrg, os baldes PRETOS:

ESTUDANTES:
Vimos falar da expectativa que tinhamos ao entrar.
E cada um com uma palavra vai lembrar...

OBS: Cada um vai falar uma palavra que expresse o sentimento que tinha no inicio dos
encontros.

PROFESSOR(A):
Agora que relembramos as emocdes que finhamos no inicio dos encontros... vamos
escufar outro grupo.

2° GRUPO: Com a palavra, baldes e LARANJAS.

ESTUDANTES:
Enquanto estivemos juntos, muita coisa foi vivida, comentaremos agora as que jamais
ser@o esquecidas.

OBS: Cada um vai falar uma situagdo marcante vivida nos encontros.

PROFESSOR(A):
Carinho e distdncia ndo diminuem a saudade. Pedimos cos baldes ROSA que
aproveitem a oportunidade.

ESTUDANTES:

Trataremos de um assunto delicado.
Falaremos sobre tocar e ser tocado.
O togue ¢ essencial.

Alimenta o corpo € a alima.

Adoca e tempera a vida.

Procure alguém ao seu lado.

Pra tocar e ser abracado.

PROFESSOR(A):
Para ndo pararmaos, vamaos agora agir com a cor do coracdo.
VERMELHO, ¢€ a sua vez.

ESTUDANTES:
Hoje, neste momento de conclusdo, estamos nos sentindo...

OBS: Cada um fala sobre a emocdo que esta sentindo no momento.

PROFESSOR(A):
Agora, mais uma cor, a VERDE, por favor.

ESTUDANTES:

Temos a cor gque 0s homens batizaram de esperanca, lemlbra futuro, lemlbra crianca. E
€ em nome das criancas, que faremos Nosso pronunciamento, para mostrar que o0 que
aprendemos nesses dias ndo caird no esquecimento. Por isso, desejamos...

OBS: Cada um vai dizer algo que deseja para o(a) colega, para as aulas, para os
professores etc.
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PROFESSOR(A):
Para finalizar, AZUIS € BRANCOS vao se juntar e um agradecimento vamos acompanhar.

ESTUDANTES:
Faremos um agradecimento a...
OBS: Cada estudante externa sua gratiddo a alguem.

PROFESSOR(A):

Depois que cada grupo falou,

Deu sua valiosa contribuicdo,

Chegou ao final com sucesso

Esta grande confraternizacdo.

E pra fechar com chave de ouro,

Cantaremos juntos essa linda cangdo:

O momento € realmente de alegria e muita emog¢ado, afinal,
Ndo é todo dia que acontece um encontro de “baldo”.

E para abrilhantar esse encontro, que jd estd sendo um sucesso,
eu a todos peco:

Balbes erguidos cantem “Coragdo de Estudante”.

CORAGAO DE ESTUDANTE
Milton Nascimento

Quero falar de uma coisa
Adivinha onde ela anda

Deve estar dentro do peito

Ou caminha pelo ar

Pode estar aqui do lado

Bem mais pero que pensamaos
A folha da juventude

E 0 nome certo desse amor

Ja podaram seus momentos
Desviaram seu destino

Seu sorriso de menino
Quantas vezes se escondeu
Mas renova-se a esperanca
Nova aurora, cada dia

E hd que se cuidar do broto
Pra que a vida nos dé

Flor flor e fruto

Coracdo de estudante

H& que se cuidar da vida
H& que se cuidar do mundo
Tomar conta da amizade
Alegria e muito sonho
Espalhados no caminho
Verdes, planta e sentimento
Folhas, coracdo,

Juventude e fé.

Professor(a), exiba o video “Coracdao de Estudante” para que os(as) estudantes cantem junto.
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Quarta-feira - 27/03/2013

OBJETIVO(S):

Revelar os falenfos dos(as) estudantes que vivenciaram o projeto.

PLANO BASE

- Show de Talentos RECURSOS:
Observacdo: O supervisor, junto com os professo- - Eduipamento de som;
res, deverd organizar a din@mica de apresentacdo
dos(as) estudantes nesse dia.

- Midios de CD;
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Anexo CL4

PROJETO-ACAQ: VIVER ESCOLA 2013

PELA
ESCOLA |

ATIVIDADE DO(A) PROFESSOR(A)

OBJETIVO(S):

PLANO BASE

1. ACOLHIMENTO

2. ATELIER DO CONHECIMENTO

INTERVALO

3. COSTURANDO SABERES

RECURSOS:
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